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Charakteristika hry  
 

Volejbal je sport hranĨ dvŊma druģstvy na hŚiġti rozdŊlen®m s²t². Existuj² rŢzn® verze pŚizpŢsoben® 
rŢznĨm vnŊjġ²m podm²nk§m tak, aby jejich rozmanitost umoģnila ¼ļast kaģd®mu. 

Đļelem hry je poslat m²ļ pŚes s²Š na zem do pole soupeŚe a zabr§nit soupeŚovŊ snaze o tot®ģ. 

Druģstvo m§ pr§vo na tŚi odbit² (a to i po doteku bloku), aby vr§tilo m²ļ k soupeŚi. 

M²ļ je uveden do hry pod§n²m: udeŚen pod§vaj²c²m pŚes s²Š k soupeŚi. Rozehra pokraļuje tak 
dlouho, dokud se m²ļ nedotkne hŚiġtŊ, nen² Ăautñ nebo se druģstvu nepodaŚ² vr§tit jej povolenĨm 
zpŢsobem. 

 
Ve volejbalu druģstvo, kter® vyhraje rozehru, z²sk§v§ bod (Rally Point System ï bodov§n² bez ztr§t). 

Kdyģ pŚij²maj²c² druģstvo vyhraje rozehru, z²sk§ bod, pr§vo pod§vat a hr§ļi tohoto druģstva postoup² o 
jedno postaven² ve smŊru pohybu hodinovĨch ruļiļek. 
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  Ļ§st 1  

  FILOZOFIE PRAVIDEL A  ROZHODOVĆNĉ  

PŚedstaven² 

Volejbal je jedn²m z nej¼spŊġnŊjġ²ch, nejrozġ²ŚenŊjġ²ch soutŊģn²ch a rekreaļn²ch sportŢ ve svŊtŊ. 
Je rychlĨ, vzruġuj²c² a vĨbuġnĨ. Volejbal spojuje nŊkolik z§kladn²ch prol²naj²c²ch se elementŢ, kter® svĨm 
vz§jemnĨm pŢsoben²m vytv§Ś² jedineļnou kolektivn² hru. 

 

 
V prŢbŊhu posledn²ch let provedla mezin§rodn² volejbalov§ federace (FIVB) obrovsk® kroky, aby pŚibl²ģila 
tuto hru modern²mu obecenstvu. 

 
N§sleduj²c² Ś§dky jsou urļen® ġirok® volejbalov® veŚejnosti ï hr§ļŢm, tren®rŢm, rozhodļ²m, 

div§kŢm i koment§torŢm z n§sleduj²c²ch dŢvodŢ: 

 
ï porozumŊn² pravidlŢm umoģŔuje lepġ² hran² ï tren®Śi mohou vytv§Śet kvalitnŊjġ² sloģen² 
druģstva a taktiku, kter§ umoģn² hr§ļŢm uk§zat maximum svĨch schopnost²; 

ï porozumŊn² souvislostem mezi jednotlivĨmi pravidly umoģn² rozhodļ²m lepġ² rozhodov§n². 

PŚedstaven² se zamŊŚuje v prv® ŚadŊ na volejbal jako na soutŊģn² sport, a n§slednŊ charakterizuje 
hlavn² vlastnosti, kter® jsou potŚebn® pro ¼spŊġn® rozhodov§n². 

Volejbal je sout Ŋģn² sport 

SoutŊģ dok§ģe objevit i skryt® sily. Prokazuje nejlepġ² schopnosti, nejlepġ²ho ducha, tvoŚivost        a 
estetiku. Pravidla jsou vytvoŚena tak, aby umoģnila vġechny tyto vlastnosti. Aģ na nŊkolik vĨjimek umoģŔuje 
volejbal vġem hr§ļŢm hr§t jak na s²ti (pŚi ¼toku), tak i vzadu v poli (v obranŊ nebo pod§vat). 

William Morgan, kterĨ hru vytvoŚil, by ji jeġtŊ st§le poznal, protoģe volejbal si i po dlouhĨch letech 
zachoval urļit® odliġnosti a dŢleģit® prvky. NŊkter® z nich jsou spoleļn® s dalġ²mi s²ŠovĨmi / m²ļovĨmi / 
raketovĨmi hrami: 

ï pod§n²; 

ï rotace (ot§ļen² pŚi pod§n²); 
ï ¼tok; 
ï obrana. 

 
Nicm®nŊ volejbal je unik§tn² mezi s²ŠovĨmi hrami t²m, ģe m²ļ je v neust§l®m letu ï Ăl®taj²c² m²ļñ ï 

a umoģŔuje kaģd®mu druģstvu m²ru vlastn²ch pŚihr§vek pŚed vr§cen²m m²ļe soupeŚi. 
 

Zaveden² specializovan®ho obrann®ho hr§ļe ï libera ï posunulo hru dopŚedu z hlediska d®lky 
rozehr§vek a ļlenŊn² hry. Đprava pravidla o pod§n² zmŊnila ¼kon pod§n² z jednoduch®ho uveden² m²ļe 
do hry na ¼ļinnou  ¼toļnou zbraŔ. 

hŚiġtŊ 
Kolektivn² 

hra 

Obrana Đtok 

VĨbuġn® akce Sk§k§n² 

Rotace 
Odb²jen² ve 

vzduchu  Pod§n² 
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Pojem   rotace  hr§ļŢ je  zakotven  za  ¼ļelem   poskytnout  vġestrannost  sportovcŢ.  Pravidla     o 
postaven² hr§ļŢ mus² dovolovat druģstvŢm dostateļnou flexibilitu na vytv§Śen² zaj²mavĨch taktickĨch 
man®vrŢ. 

 
Tuto z§kladn² strukturu vyuģ²vaj² hr§ļi k tomu, aby soutŊģili v technik§ch, taktik§ch a schopnostech. 

KromŊ toho poskytuje hr§ļŢm dostatek volnosti, aby mohli nadchnout div§ky v hlediġti a pŚi obrazovk§ch. 
A obraz volejbalu je neust§le lepġ². 

Rozhodļ² v r§mci tohoto syst®mu 

Podstata dobr®ho rozhodļ²ho je v pojet² nestrannosti a dŢslednosti: 

ï bĨt spravedlivĨ vŢļi kaģd®mu ¼ļastn²kovi; 

ï bĨt povaģovanĨ za stejnŊ spravedliv®ho i oļima div§kŢ. 

Vyģaduje si to obrovskou d§vku dŢvŊry ï rozhodļ² mus² bĨt dŢvŊryhodnĨ, aby umoģnil 
hr§ļŢm z§bavu, a to t²m, ģe: 

ï je pŚesnĨ ve svĨch rozhodnut²ch; 

ï rozum², proļ je pravidlo napsan®; 
ï je vynikaj²c² organiz§tor; 

ï umoģn² prŢbŊh hry a dovede ji aģ do konce; 
ï je uļitelem ï pouģ²v§ pravidla k trest§n² neļestnosti nebo napom²n§ nezdvoŚilost; 
ï podporuje hru ï proto nech§ vyniknout velkolepĨm momentŢm pŚi hŚe jako i nejlepġ²m 
hr§ļŢm, aby uk§zali to, co um² nejl®pe: zabavit  obecenstvo. 

 
Na z§vŊr mŢģeme Ś²ci, ģe dobrĨ rozhodļ² bude pouģ²vat pravidla na to, aby se hra stala 

plnohodnotnĨm z§ģitkem pro vġechny z¼ļastnŊn®. 

Ti, kteŚ² jste se dostali aģ na toto m²sto, pod²vejte se na n§sleduj²c² pravidla jako na souļasnĨ stav 
vĨvoje t®to skvŊl® hry, ale nezapomeŔte, ģe tyto ¼vodn² Ś§dky mohou bĨt stejnŊ dŢleģit® pro vaġe spr§vn® 
postaven² ve sportu. 

 

Zapoj  se! Udrģ m²ļ v letu!  
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  ĻĆST 2  

  ODDĉL I HRA  

   Kapitola prvn² ï ZAřĉZENĉ A VYBAVENĉ  

1 HRACĉ PLOCHA 

Hrac² plocha zahrnuje hŚiġtŊ a volnou z·nu, kter§ mus² bĨt pravo¼hl§ a symetrick§ (1.1, D1a, D1b) 

1.1 RozmŊry (D2) 
HŚiġtŊ je obd®ln²k o rozmŊrech 18x9 m obklopenĨ volnou z·nou, kter§ je na vġech stran§ch minim§lnŊ 
3 m ġirok§. 
VolnĨ hrac² prostor je prostor nad hrac² plochou, kterĨ je bez jakĨchkoliv pŚek§ģek. VolnĨ hrac² 
prostor je vysokĨ minim§lnŊ 7 m od povrchu hrac² plochy. 
Pro vġechny svŊtov® a ofici§ln² soutŊģe FIVB mus² mŊŚit voln§ z·na 5 m od postrann²ch a 
6,5 m od koncovĨch ļar. VolnĨ hrac² prostor je vysokĨ minim§lnŊ 12,5 m od povrchu 
hrac² plochy. 

1.2 Hrac² povrch 
1.2.1 Povrch mus² bĨt plochĨ, vodorovnĨ a jednolitĨ. Nesm² pro hr§ļe pŚedstavovat jak®koliv 

nebezpeļ² zranŊn². Je zak§z§no hr§t na hrubĨch nebo kluzkĨch povrġ²ch. 
Ve vġech svŊtovĨch a ofici§ln²ch soutŊģ²ch FIVB je povolen pouze dŚevŊnĨ nebo 
syntetickĨ povrch. KaģdĨ povrch mus² bĨt pŚedem schv§len FIVB. 

1.2.2 V hal§ch mus² bĨt povrch hŚiġtŊ svŊtl® barvy. 
Ve vġech svŊtovĨch a ofici§ln²ch soutŊģ²ch FIVB je pro ļ§ry poģadov§na b²l§ barva. 
Pro hŚiġtŊ a volnou z·nu jsou poģadov§ny rŢzn® barvy, od sebe odliġn®.HŚiġtŊ mŢģe 
m²t barevnŊ odliġnou pŚedn² z·nu a zadn² z·nu.  (1.1, 1.3) 

1.2.3 Na venkovn²ch hŚiġt²ch je povolen sklon 5 mm na 1 m pro dren§ģ. Ļ§ry hŚiġtŊ z pevn®ho 
materi§lu jsou zak§z§ny. (1.3) 

1.3 Ļ§ry na hŚiġti (D2) 

1.3.1 Vġechny ļ§ry jsou 5 cm ġirok®. Jejich barva mus² bĨt svŊtl§ a rozd²ln§ od povrchu hrac² 
plochy i od vġech ostatn²ch ļar. (1.2.2) 

1.3.2 Ļ§ry vymezuj²c² hŚiġtŊ 
HŚiġtŊ je vymezeno dvŊma postrann²mi a dvŊma koncovĨmi ļarami. Jak postrann², tak 
koncov® ļ§ry jsou vyznaļeny uvnitŚ rozmŊrŢ hŚiġtŊ. (1.1) 

1.3.3 StŚedn² ļ§ra 
Osa stŚedn² ļ§ry rozdŊluje hŚiġtŊ na dvŊ stejn§ pole, kaģd® o rozmŊrech 9 x 9 m, avġak cel§ 
ġ²Śe stŚedn² ļ§ry je povaģov§na za souļ§st obou pol². Tato ļ§ra proch§z² pod s²t² od jedn® 
postrann² ļ§ry k druh®. (D2) 

1.3.4 Đtoļn§ ļ§ra 
V kaģd®m poli je ¼toļn§ ļ§ra, jej²ģ zadn² okraj je veden 3 m od osy stŚedn² ļ§ry a oznaļuje 
pŚedn² z·nu. (1.3.3, 1.4.1) 
Pro vġechny svŊtov® a ofici§ln² soutŊģe FIVB je od postrann²ch ļar ¼toļn§ ļ§ra 
prodlouģena pŚipojen²m pŚeruġovanĨch ļ§r s pŊti ¼seļky o d®lce 15 cm a ġ²Śkou 5 
cm, vyznaļenĨmi 20 cm od sebe do celkov® d®lky 1,75 m. 
ĂTren®rsk§ omezuj²c² ļ§rañ (pŚeruġovan§ ļ§ra, kter§ vede od ¼toļn® ļ§ry po 
koncovou ļ§ru, rovnobŊģnŊ s postrann² ļarou a ve vzd§lenosti 1,75 m od n²) je 
tvoŚena z 15 cm dlouhĨch ¼seļek, vzd§lenĨch od sebe 20 cm, a vymezuje hranici 
prostoru pŢsobnosti tren®ra. (D2) 

 

1.4 Z·ny a prostory (D1b, D2) 

1.4.1 PŚedn² z·na (19.3.1.4, 23.3.2.3e, D2) 
PŚedn² z·na kaģd®ho pole je vymezena osou stŚedn² ļ§ry a zadn²m okrajem ¼toļn® 
ļ§ry. (1.3.3, 1.3.4, 19.3.1.4, 23.3.2.3e) 
Za pŚedn² z·nu je povaģov§no i jej² prodlouģen² od postrann² ļ§ry aģ do konce voln® z·ny. 
(1.1, 1.3.2) 

1.4.2 Z·na pod§n² 

Z·na pod§n² je 9 m ġirok§ plocha za obŊma koncovĨmi ļarami. 
Po stran§ch je vymezena dvŊma kr§tkĨmi ļarami o d®lce 15 cm, vyznaļenĨmi 20 cm za 
koncovou ļarou jako prodlouģen² obou postrann²ch ļar. ObŊ kr§tk® ļ§ry jsou souļ§st² 
ġ²Śe z·ny pod§n². (1.3.2, 12, D1b) 



strana 10  

Hloubka z·ny pod§n² je vymezena koncem voln® z·ny. (1.1) 

1.4.3 Z·na stŚ²d§n² 
Z·na stŚ²d§n² je vymezena prodlouģen²m obou ¼toļnĨch ļar aģ ke stolku zapisovatele. 
(1.3.4, 15.6.1, D1b) 

1.4.4 Z·na vĨmŊny libera 
Z·na vĨmŊny libera je ļ§st voln® z·ny na stranŊ laviļky druģstva, vymezen® 
prodlouģen²m ¼toļn® ļ§ry aģ ke koncov® ļ§Śe. (19.3.2.7, D1b) 

1.4.5 Prostor pro rozcviļen² 
Ve vġech svŊtovĨch a ofici§ln²ch soutŊģ²ch FIVB jsou prostory pro rozcviļen², o 
velikosti pŚibliģnŊ 3 x 3 m, um²stŊny v obou roz²ch na stranŊ hr§ļskĨch laviļek 
mimo volnou z·nu. kde nebudou br§nit vĨhledu div§kŢ nebo alternativnŊ za 
laviļkou druģstva, pokud tam jsou tribuny vĨġe neģ 2,5 metru nad povrchem 
hŚiġtŊ.(24.2.5, D1a, D1b) 

1.4.6 Prostor pro vylouļen® 
Prostor pro vylouļen®, o rozmŊru pŚibliģnŊ 1 x 1 m a vybavenĨ dvŊma ģidlemi, je um²stŊn 
v kontrolovan®m prostoru vnŊ prodlouģen² koncov® ļ§ry. MŢģe bĨt oznaļen 5 cm ġirokou 
ļervenou ļarou. (21.3.2.1, DD1a, D1b) 

 

1.5 Teplota 
Nejniģġ² teplota nesm² klesnout pod 10o C (50o F). 
Ve vġech svŊtovĨch a ofici§ln²ch soutŊģ²ch FIVB by nemŊla bĨt maxim§ln² teplota vyġġ² 
neģ 25o C (77o F) a minim§ln² niģġ² neģ 16o C (61o F). 

1.6 OsvŊtlen² 
OsvŊtlen² nesm² bĨt niģġ² neģ 300 luxŢ 
Ve vġech svŊtovĨch a ofici§ln²ch soutŊģ²ch FIVB by nemŊlo bĨt osvŊtlen² hrac² plochy niģġ² 
neģ 2000 luxŢ  mŊŚenĨch ve vĨġce 1 m nad povrchem hrac² plochy. (1) 

2 Sĉş A SLOUPKY (D3) 

2.1 VĨġka s²tŊ 

2.1.1 S²Š je um²stŊna svisle nad stŚedn² ļarou a jej² horn² okraj je ve vĨġce 2,43 m pro muģe a 
2,24 m pro ģeny. (1.3.3) 

2.1.2 VĨġka se mŊŚ² ve stŚedu hŚiġtŊ. VĨġka s²tŊ (nad obŊma postrann²mi ļarami) mus² bĨt 
pŚesnŊ stejn§ a nesm² pŚevĨġit stanovenou vĨġku o v²ce neģ 2 cm. (1.1, 1.3.2, 2.1.1) 

2.2 Struktura 
S²Š je 1,00 m ġirok§ (+/- 3 cm) a 9,50 aģ 10,00 m dlouh§ (pŚesahuj²c² na kaģd® stranŊ za postrann² 
p§sky o 25 aģ 50 cm), zhotovena z ļernĨch ļtvercovĨch ok o stranŊ 10 cm. (D3) 
Pro svŊtov® a ofici§ln² soutŊģe FIVB, ve spojen² se specifickĨmi soutŊģn²mi pŚedpisy, 
mŢģe  bĨt   velikost   ok   upravena   tak,   aby   usnadnila   pouģit²   reklamy   v souladu s 
marketingovĨmi dohodami. 
Na jej²m horn²m okraji je um²stŊna vodorovn§ p§ska, ġirok§ 7 cm, zhotoven§ ze zdvojen®ho 
b²l®ho pl§tna a pŚiġit§ po cel® sv® d®lce. KaģdĨ konec t®to p§sky m§ otvor, j²mģ proch§z² provaz 
upevŔuj²c² p§sku ke sloupkŢm tak, aby byl jej² horn² okraj napnutĨ. 
UvnitŚ p§sky je pruģn® lanko up²naj²c² s²Š ke sloupkŢm a udrģuj²c² jej² horn² okraj napnutĨ. 
Na spodn²m okraji s²tŊ je um²stŊna dalġ² vodorovn§ p§ska, ġirok§ 5 cm, podobn§ p§sce na horn²m 
okraji, skrze ni je provleļen provaz. Tento provaz upevŔuje s²Š ke sloupkŢm a udrģuje tak spodn² 
okraj s²tŊ napnutĨ. 

 

2.3 Postrann² p§sky 
DvŊ b²l® p§sky jsou upevnŊny svisle k s²ti a um²stŊny pŚ²mo nad kaģdou postrann² ļarou. (1.3.2, 
D3) 
Jsou 5 cm ġirok® a 1 m dlouh® a jsou povaģov§ny za souļ§st s²tŊ. 

 

2.4 Ant®nky 
Ant®nka je ohebn§ tyļka dlouh§ 1,80 m, o prŢmŊru 10 mm, zhotoven§ ze sklolamin§tu nebo 
podobn®ho materi§lu. 
Ant®nka je upevnŊn§ na vnŊjġ²m okraji kaģd® postrann² p§sky. Ant®nky jsou um²stŊny na 
opaļnĨch stran§ch s²tŊ. (2.3, D3) 
Horn²ch 80 cm kaģd® ant®nky pŚevyġuje s²Š a je oznaļeno 10 cm ġirokĨmi pruhy kontrastn²ch 
barev, pŚednostnŊ ļerven® a b²l®. 
Ant®nky jsou povaģov§ny za souļ§st s²tŊ a ohraniļuj² boļnŊ prostor pŚeletu. (10.1.1, D3, D5a, 
D5b) 
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2.5 Sloupky 

2.5.1 Sloupky, na kterĨch je s²Š pŚipevnŊna, jsou um²stŊny ve vzd§lenosti 0,5 -1,0 m na vnŊjġ² 

stranŊ od postrann²ch ļar. Jsou vysok® 2,55 m a pŚednostnŊ nastaviteln®. (D3) 
Ve vġech svŊtovĨch a ofici§ln²ch soutŊģ²ch FIVB jsou sloupky upevŔuj²c² s²Š 
um²stŊny ve vzd§lenosti 1 m od postrann²ch ļar a mus² bĨt mŊkce ochr§nŊny. 

2.5.2 Sloupky jsou zaoblen® a hladk®, zapuġtŊn® do zemŊ bez upevŔovac²ch lan. Na 
sloupc²ch nesm² bĨt ģ§dn§ nebezpeļn§ nebo pŚek§ģej²c² zaŚ²zen². 

2.6 DoplŔkov® vybaven² 

Veġker® doplŔkov® vybaven² je urļov§no smŊrnicemi FIVB. 

3 MĉĻE 

3.1 Parametry 
M²ļ mus² bĨt kulatĨ, s povrchovou vrstvou zhotovenou z mŊkk® kŢģe nebo ze syntetick® kŢģe a 
uvnitŚ s duġ² z gumy nebo jin®ho podobn®ho materi§lu. 
Jeho barva mŢģe bĨt jednotnŊ svŊtl§ nebo kombinac² barev. 
Syntetick§ kŢģe a barevn® kombinace m²ļŢ, pouģ²vanĨch v ofici§ln²ch mezin§rodn²ch 
soutŊģ²ch, mus² odpov²dat parametrŢm FIVB. 
Jeho obvod je 65 - 67 cm a jeho v§ha je 260 - 280 gramŢ. 

Jeho vnitŚn² tlak je 0,300 aģ 0,325 kg/cm2 (4,26 aģ 4,61 psi) (294,30 aģ 318,82 mbar nebo hPa). 

3.2 Jednotnost m²ļŢ 

Vġechny m²ļe pouģit® v utk§n² mus² bĨt jednotn®, pokud se tĨk§ jejich obvodu, v§hy, tlaku, 
typu, barvy apod. (3.1) 
Vġechny svŊtov® a ofici§ln² soutŊģe FIVB, jakoģ i n§rodn² nebo ligov§ mistrovstv², se 
mus² hr§t s m²ļi schv§lenĨmi FIVB, pokud nen² s FIVB dohodnuto jinak. 

3.3 Syst®m pŊti m²ļŢ 
Ve vġech svŊtovĨch a ofici§ln²ch soutŊģ²ch FIVB mus² bĨt pouģ²v§no pŊti m²ļŢ. V tomto 
pŚ²padŊ je ġest sbŊraļŢ m²ļŢ um²stŊnĨch po jednom v kaģd®m rohu voln® z·ny a za kaģdĨm 
rozhodļ²m. (D10) 

  Kapitola druh§ ï ĐĻASTNĉCI  

4 DRUĢSTVA 
 

4.1 Sloģen² druģstva 

4.1.1 Pro utk§n² m§ bĨt druģstvo sloģeno nejvĨġe z dvan§cti (12) hr§ļŢ, plus: (5.2, 5.3) 
- skupiny tren®rŢ: jeden tren®r a maxim§lnŊ dva asistenti tren®ra, 
- l®kaŚsk® zabezpeļen²: jeden fyzioterapeut a jeden l®kaŚ. 
Pouze tito ļlenov® druģstva, zapsan² do z§pisu o utk§n², mohou opr§vnŊnŊ vstupovat do 
soutŊģn²ho / kontrolovan®ho prostoru a ¼ļastnit se ofici§ln²ho rozcviļen² a utk§n². 

Ve svŊtovĨch a ofici§ln²ch soutŊģ²ch FIVB kategorie dospŊlĨch : 

MŢģe bĨt zaznamen§no do z§pisu o utk§n² aģ 14 hr§ļŢ, kteŚ² mohou nastoupit do utk§n². 

Tren®r druģstva urļuje maxim§lnŊ pŊt ostatn²ch ļlenŢ druģstva (vļetnŊ sebe) na laviļce 

druģstva, mus² vġak bĨt uvedeni v z§pisu o utk§n² a registrov§ni na formul§Śi O-2(bis). 

Manaģer druģstva nebo tĨmovĨ ģurnalista nesm² sedŊt na laviļce ani za laviļkou v 

Kontrolovan®m prostoru. 

Ve svŊtovĨch a ofici§ln²ch soutŊģ²ch FIVB mus² bĨt l®kaŚ druģstva a terapeut druģstva 

souļ§st² delegace a pŚedem akreditov§ni u FIVB. Pokud vġak ve svŊtovĨch a ofici§ln²ch 

soutŊģ²ch FIVB, v kategorii dospŊlĨch, nejsou zahrnuti do ostatn²ch ļlenŢ druģstva na laviļce 

druģstva, mus² sedŊt ve vymezen®m prostoru uvnitŚ soutŊģn²ho/kontrolovan®-ho prostoru 

nebo sedŊt na vyhrazen®m m²stŊ  dle specifick® pŚ²ruļky pro danou soutŊģ a mohou 

zas§hnout pouze tehdy, jestliģe jsou pozv§ni rozhodļ²mi poskytnout hr§ļŢm prvn² pomoc. 

Terapeut druģstva (i kdyģ nen² na laviļce) mŢģe asistovat v prŢbŊhu rozcviļen² aģ do zaļ§tku 

tzv. ofici§ln² rozcviļky. 
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(D1a, 7.2.1) 

Ofici§ln² vykon§vac² pokyny pro kaģdou soutŊģ je moģn® naj²t ve Specifick® pŚ²ruļce dan® 

soutŊģe. 

4.1.2 Jeden z hr§ļŢ, avġak ne libero, je kapit§nem druģstva, kterĨ mus² bĨt oznaļen v z§pisu 
o utk§n². (5.1, 19.1.3) 

4.1.3 Pouze hr§ļi zapsan² do z§pisu o utk§n² mohou vstoupit do hŚiġtŊ a hr§t. Jakmile byl jiģ 
z§pis o utk§n² (sestava druģstva pro elektronickĨ z§pis o utk§n²) podeps§n tren®rem a 
kapit§nem druģstva, nelze zapsan® hr§ļe mŊnit. (1.4.1.1, 5.1.1, 5.2.2) 

4.2 Um²stŊn² druģstva 

4.2.1 Hr§ļi, kteŚ² nehraj², sed² buŅ na laviļce druģstva, nebo jsou ve sv®m prostoru pro 
rozcviļen². Tren®r a dalġ² ļlenov® druģstva sed² na laviļce, ale mohou ji doļasnŊ opustit. 
(1.4.5, 5.2.3, 7.3.3) 
Laviļky pro druģstva jsou um²stŊny vedle stolku zapisovatele mimo volnou z·nu. (D1a, 
D1b) 

4.2.2 Pouze ļlenŢm druģstva je dovoleno vstoupit na hrac² plochu, sedŊt na laviļce v prŢbŊhu 
utk§n² a ¼ļastnit se ofici§ln²ho rozcviļen². (4.1.1, 7.2) 

4.2.3 Hr§ļi, kteŚ² nehraj², se bez m²ļŢ mohou rozcviļovat takto: 
4.2.3.1 v prŢbŊhu hry: v prostor§ch pro rozcviļen²; (1.4.5, 8.1, D1a, D1b) 
4.2.3.2 v prŢbŊhu oddechovĨch a technickĨch oddechovĨch ļasŢ: ve voln® z·nŊ za 

svĨm polem. (1.3.3, 15.4) 

4.2.4 V prŢbŊhu pŚest§vek mezi sety mohou hr§ļi pŚi rozcviļen² uvnitŚ jejich vlastn² voln® z·ny 

pouģ²t m²ļe. V prŢbŊhu prodlouģen® pŚest§vky mezi 2. a 3. setem (pokud se pouģije) 

mohou hr§ļi tak® pouģ²t vlastn² stranu hŚiġtŊ. (18.1) 

 

4.3 VĨstroj 

VĨstroj hr§ļe se skl§d§ z dresu, trenĨrek, ponoģek (¼bor) a sportovn² obuvi. 
4.3.1 Barva a proveden² dresu, trenĨrek a ponoģek cel®ho druģstva mus² bĨt jednotn® (vyjma 

liber). Đbory mus² bĨt ļist®. (4.1, 19.2) 
4.3.2 Obuv mus² bĨt lehk§ a pruģn§ s gumovou nebo kompozitn² podr§ģkou bez podpatkŢ. 
4.3.3 Dresy hr§ļŢ mus² bĨt ļ²slov§ny od 1 do 20. (4.3.3.2) 

Ve svŊtovĨch a ofici§ln²ch soutŊģ²ch FIVB kategorie dospŊlĨch, ve kterĨch se 
vyuģ²v§ ġirġ² hr§ļskĨ k§dr, je moģn® zvĨġit poļet ļ²sel. 
4.3.3.1 Ļ²slo mus² bĨt um²stŊno uprostŚed pŚedn² i zadn² strany dresu. Barva a 

jasnost ļ²sel mus² bĨt kontrastn² k barvŊ a jasnosti dresu. 
4.3.3.2 Ļ²sla mus² bĨt vysok§ minim§lnŊ 15 cm na prsou a 20 cm na z§dech. P§ska 

tvoŚ²c² ļ²slo je minim§lnŊ 2 cm ġirok§. 
4.3.4 Kapit§n druģstva mus² m²t na sv®m dresu p§sku 8 x 2 cm, kter§ podtrhuje ļ²slo na 

prsou. (5.1) 
4.3.5 Je zak§z§no nosit vĨstroj odliġn® barvy od vĨstroje ostatn²ch hr§ļŢ (vyjma liber) a / 

nebo bez ofici§ln²ho oļ²slov§n². (19.2) 

4.4 ZmŊny ve vĨstroji 

Prvn² rozhodļ² mŢģe povolit jednomu nebo v²ce hr§ļŢm: (23) 
4.4.1 hr§t bos(²); 
4.4.2 vymŊnit si mokrĨ nebo poġkozenĨ ¼bor v pŚest§vce mezi sety nebo po vystŚ²d§n² pod 

podm²nkou, ģe barva, proveden² a ļ²slo nov®ho ¼boru jsou stejn®; (4.3, 15.5) 
4.4.3 v chladn®m poļas² hr§t v tepl§kovĨch souprav§ch pod podm²nkou, ģe jsou pro cel® 

druģstvo stejn® barvy i proveden² (vyjma liber) a Ś§dnŊ oļ²slov§ny v souladu s pravidlem 
4.3.3. (4.1.1, 19.2) 

4.5 Zak§zan® pŚedmŊty 

4.5.1 Je zak§z§no nosit pŚedmŊty, kter® mohou zpŢsobit zranŊn² nebo umŊle pŚin®st hr§ļŢm 
vĨhodu. 

4.5.2 Hr§ļi mohou na vlastn² zodpovŊdnost nosit brĨle nebo oļn² ļoļky. 
4.5.3 Kompresn² podpory (polstrovan® ochrany proti zranŊn²) mohou bĨt noġeny na ochranu 

nebo podporu. 

Ve svŊtovĨch a ofici§ln²ch soutŊģ²ch FIVB kategorie dospŊlĨch, mus² bĨt toto 
vybaven² stejn® barvy jako odpov²daj²c² souļ§st vĨstroje. Lze pouģ²t ļern®, b²l® 
nebo neutr§ln² barvy za pŚedpokladu, ģe u vġech hr§ļŢ budou stejn® barvy.
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5 VEDENĉ DRUĢSTVA 

Jak kapit§n, tak i tren®r druģstva jsou odpovŊdni za chov§n² a k§zeŔ ļlenŢ sv®ho druģstva. (20) 
Libera mohou bĨt kapit§nem druģstva nebo kapit§nem ve hŚe. 
5.1 Kapit§n 

5.1.1 PŚed utk§n²m kapit§n druģstva podepisuje z§pis o utk§n² a zastupuje sv® druģstvo pŚi 
losov§n². (7.1, 25.2.1.1) 

5.1.2 V prŢbŊhu utk§n², je-li kapit§n druģstva na hŚiġti, je kapit§nem ve hŚe. Nen²-li kapit§n 
druģstva na hŚiġti, tren®r nebo s§m kapit§n mus² urļit jin®ho hr§ļe na hŚiġti, ale ne libera, 
kterĨ bude plnit funkci kapit§na ve hŚe. Tento kapit§n ve hŚe pln² sv® povinnosti, dokud 
nen² vystŚ²d§n, dokud se nevr§t² na hŚiġtŊ kapit§n druģstva nebo do konce setu. (15.2.1) 
Je-li m²ļ mimo hru, je pouze kapit§n ve hŚe opr§vnŊn hovoŚit s rozhodļ²mi: (8.2) 
5.1.2.1 poģadovat vysvŊtlen² o pouģit² nebo vĨkladu pravidel a tak® tlumoļit poģadavky  

ļi  dotazy   svĨch   ļlenŢ  druģstva.   Pokud   kapit§n   ve   hŚe s vysvŊtlen²m 
prvn²ho rozhodļ²ho nesouhlas², mŢģe se rozhodnout protestovat proti 
takov®mu rozhodnut² a okamģitŊ prvn²ho rozhodļ²ho upozornit, ģe si vyhrazuje 
pr§vo zaznamenat do z§pisu o utk§n² na konci utk§n² ofici§ln² protest; (23.2.4) 

5.1.2.2 ģ§dat povolen²: 

a) vymŊnit celou vĨstroj nebo jej² ļ§st, (4.3, 4.4.2) 
b) ovŊŚit postaven² druģstev, (7.4, 7.6) 
c) zkontrolovat povrch, s²Š, m²ļ apod. (1.2, 2, 3) 

5.1.2.3 pŚi absenci tren®ra, pokud nem§ druģstvo asistent tren®ra, kterĨ pŚevzal funkci tren®ra,  
ģ§dat o oddechov® ļasy a stŚ²d§n². (15.3.1, 15.4.1, 15.5.2) 

5.1.3 Na konci utk§n² kapit§n druģstva: (6.3) 
5.1.3.1 podŊkuje rozhodļ²m a podep²ġe z§pis o utk§n², aby potvrdil vĨsledek; 

(25.2.3.3) 
5.1.3.2 pokud prvn²ho rozhodļ²ho v dan®m okamģiku upozornil, mŢģe potvrdit a 

zaznamenat ofici§ln² protest proti pouģit² nebo vĨkladu pravidel rozhodļ²mi do 
z§pisu o utk§n². (5.1.2.1, 25.2.3.2) 

 

5.2 Tren®r 
5.2.1 V prŢbŊhu hry Ś²d² tren®r hru sv®ho druģstva z m²sta vnŊ hŚiġtŊ. Urļuje hr§ļe z§kladn² 

sestavy, jejich n§hradn²ky a vyģaduje oddechov® ļasy. S tŊmito ģ§dostmi se obrac² na 
druh®ho rozhodļ²ho. (1.1, 7.3.2, 15.4.1, 15.5.2) 

5.2.2 PŚed utk§n²m tren®r zap²ġe nebo zkontroluje jm®na a ļ²sla svĨch hr§ļŢ v sestavŊ 
druģstva v z§pisu o utk§n² a potom jej podep²ġe. (4.1, 19.1.3, 25.2.1.1) 

5.2.3 V prŢbŊhu utk§n² tren®r: 
5.2.3.1 pŚed kaģdĨm setem pŚed§ druh®mu rozhodļ²mu nebo zapisovateli n§leģitŊ 

vyplnŊnĨ(®) a podepsanĨ(®) z§znam(y) postaven² z§kladn² sestavy; (7.3.2, 7.4, 
7.6) 

5.2.3.2 sed² na laviļce sv®ho druģstva nejbl²ģe k zapisovateli, ale mŢģe ji opustit; 
(4.2) 

5.2.3.3 ģ§d§ oddechov® ļasy a stŚ²d§n²; (15.4, 15.5) 
5.2.3.4  on, jakoģ i dalġ² ļlenov® druģstva, mŢģe d§vat pokyny hr§ļŢm  na hŚiġti.  Tren®r 

mŢģe d§vat pokyny, zat²m co stoj² nebo chod² uvnitŚ voln® z·ny pŚed laviļkou 
sv®ho druģstva v rozmez² od prodlouģen² ¼toļn® ļ§ry aģ k prostoru pro 
rozcviļen², pokud je um²stŊn v rohu kontrolovan®ho prostoru, aniģ by ruġil nebo 
zdrģoval utk§n². Pokud je prostor pro rozcviļen² um²stŊn za laviļkou, mŢģe se tren®r 
pohybovat od prodlouģen² ¼toļn® ļ§ry aģ k zadn² ļ§Śe vlastn²ho hŚiġtŊ, ale tak, aby 
nebr§nil vĨhledu ļ§rovĨm rozhodļ²m. (1.3.4, 1.4.5, D1a, D1b, D2) 
Ve vġech svŊtovĨch a ofici§ln²ch soutŊģ²ch FIVB mŢģe tren®r vykon§vat 
svoji funkci pouze zpoza tren®rsk® omezuj²c² ļ§ry bŊhem cel®ho utk§n². 
(D1a, D1b, D2) 

 

5.3 Asistent tren®ra 

5.3.1 Asistent tren®ra sed² na laviļce druģstva, ale nem§ ģ§dn® pr§vo zasahovat do hry. 
5.3.2 Pokud mus² tren®r opustit sv® druģstvo z jak®hokoliv dŢvodu vļetnŊ sankc², ale vyjma 

vstupu na hŚiġtŊ jako hr§ļ, mŢģe kterĨkoli asistent tren®ra pŚevz²t funkci tren®r po celou 
dobu jeho nepŚ²tomnosti, jakmile to kapit§n ve hŚe potvrd² u rozhodļ²ho. (5.1.2, 5.2) 
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6 ZISK BODU, VĉTŉZSTVĉ V SETU A V UTKĆNĉ 

6.1 Zisk bodu 
6.1.1 Bod 

Druģstvo z²sk§ bod: 

6.1.1.1 ¼spŊġnŊ dopadem m²ļe do soupeŚova pole; (8.3, 10.1.1) 
6.1.1.2 kdyģ se druģstvo soupeŚe dopust² chyby; (6.1.2) 
6.1.1.3 kdyģ je druģstvu soupeŚe udŊlen trest. (16.2.3, 21.3.1) 

6.1.2 Chyba 
Druģstvo se dopust² chyby t²m, ģe provede nŊkterou ļinnost ve hŚe v rozporu s pravidly 
(nebo je poruġ² jinĨm zpŢsobem). Rozhodļ² rozhoduj² o chyb§ch a jejich dŢsledc²ch podle 
pravidel: 
6.1.2.1 pokud nastanou dvŊ nebo v²ce chyb n§slednŊ po sobŊ, pouze prvn² z nich se 

poļ²t§; 
6.1.2.2 pokud se dvou nebo v²ce chyb dopust² obŊ soupeŚ²c² druģstva souļasnŊ, 

posoud² se to jako Ăoboustrann§ chybañ a rozehra se opakuje. (6.1.2, 
D11(23)) 

6.1.3 Rozehra a dokonļen§ rozehra 
Rozehra je posloupnost ļinnost² ve hŚe od okamģiku ¼deru do m²ļe pod§vaj²c²m hr§ļem 
aģ do okamģiku, kdy je m²ļ mimo hru. Dokonļen§ rozehra je posloupnost ļinnost² ve 
hŚe, jejichģ vĨsledkem je udŊlen² bodu. 

Toto zahrnuje : 

- udŊlen² trestu 

- ztr§tu pod§n² z dŢvodu pŚekroļen² ļasov®ho limitu pro pod§n² 

(8.1, 8.2, 12.2.2.1, 12.4.4, 15.2.3, 15.11.1.3, 19.3.2.1, 19.3.2.9, 21.3.1) 

6.1.3.1 Jestliģe vyhraje rozehru pod§vaj²c² druģstvo, z²sk§ bod a pokraļuje v pod§n². 
6.1.3.2 Jestliģe vyhraje rozehru pŚij²maj²c² druģstvo, z²sk§ bod a n§slednŊ mus² 

pod§vat. 

 6.2 V²tŊzstv² v setu (D11(9)) 

Set (vyjma rozhoduj²c²ho p§t®ho setu) vyhr§v§ to druģstvo, kter® jako prvn² z²skalo dvacet pŊt 
bodŢ s rozd²lem nejm®nŊ dvou bodŢ. V pŚ²padŊ nerozhodn®ho stavu 24:24 se ve hŚe pokraļuje, 
dokud nen² dosaģeno dvoubodov®ho rozd²lu (26:24; 27:25 ...). (6.3.2) 

6.3 V²tŊzstv² v utk§n² (D11(9)) 

6.3.1 V utk§n² v²tŊz² druģstvo, kter® vyhr§lo tŚi sety. (6.2) 
6.3.2 V pŚ²padŊ nerozhodn®ho stavu 2:2 se  rozhoduj²c²  p§tĨ set  hraje  do  patn§cti  bodŢ s 

rozd²lem nejm®nŊ dvou bodŢ. (7.1) 

6.4 NepŚ²tomn® a ne¼pln® druģstvo 

6.4.1 Odm²tne-li druģstvo hr§t pot®, co k tomu bylo vyzv§no, je prohl§ġeno za ĂnepŚ²tomn®ñ 
a prohr§v§ utk§n² s vĨsledkem 0:3 na sety a 0:25 na body v kaģd®m setu. (6.2, 6.3) 

6.4.2 Druģstvo, kter® se bez z§vaģnĨch dŢvodŢ nedostav² na hŚiġtŊ vļas, je prohl§ġeno za 

ĂnepŚ²tomn®ñ se stejnĨm vĨsledkem jako v pravidle 6.4.1. 
6.4.3 Druģstvo, kter® je prohl§ġeno za Ăne¼pln®ñ v setu nebo v utk§n², prohr§v§ set nebo 

utk§n². Druģstvu soupeŚe jsou pŚidŊleny body nebo  body a sety potŚebn® k v²tŊzstv²   v 
setu nebo v utk§n². Ne¼pln® druģstvo si ponech§v§ dosaģen® body a sety. (6.2, 6.3, 7.3.1) 

 

7 STRUKTURA HRY 

 

7.1 Losov§n² 
PŚed utk§n²m prov§d² prvn² rozhodļ² losov§n², aby se rozhodlo o prvn²m pod§n² a stran§ch 
hŚiġtŊ v prvn²m setu. (12.1.1) 
Bude-li se hr§t rozhoduj²c² set, provede se nov® losov§n². (6.3.2) 

7.1.1 Losov§n² prob²h§ za pŚ²tomnosti kapit§nŢ obou druģstev. (5.1) 
7.1.2 V²tŊz losov§n² si vyb²r§: 

buŅ 
7.1.2.1 pr§vo pod§vat nebo pŚij²mat pod§n²; (12.1.1) 
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nebo 

7.1.2.2 stranu hŚiġtŊ. 

Poraģen®mu zŢst§v§ zbĨvaj²c² volba. 

7.2 Ofici§ln² rozcviļen² 
7.2.1 Pokud mŊla druģstva jiģ pŚed utk§n²m k dispozici hŚiġtŊ vĨhradnŊ  zcela pro sebe, jsou 

opr§vnŊna ke spoleļn®mu ofici§ln²mu rozcviļen² u s²tŊ v d®lce 6minut, pokud nemŊla, 
mus² m²t 10minut. 
Ve svŊtovĨch a ofici§ln²ch soutŊģ²ch FIVB mus² m²t vġichni hr§ļi hrac² vĨstroj po 
dobu ofici§ln²ho protokolu a rozcviļen². 
Ve svŊtovĨch a ofici§ln²ch soutŊģ²ch FIVB budou m²t druģstva n§rok na 10 minut 
spoleļn®ho rozcviļen² na s²ti. 

7.2.2 Pokud jeden z kapit§nŢ ģ§d§ samostatn® (postupn®) ofici§ln² rozcviļen² u s²tŊ, je 
dovoleno kaģd®mu druģstvu se rozcviļovat u s²tŊ 3 nebo 5 minut. (7.2.1) 

7.2.3 V pŚ²padŊ postupn®ho ofici§ln²ho rozcviļen² u s²tŊ, rozcviļuje se jako prvn² u s²tŊ to 
druģstvo, kter® m§ prvn² pod§n². (7.1.2.1, 7.2.2) 

 

7.3 Sestava druģstva 

7.3.1 Ve hŚe mus² bĨt vģdy ġest hr§ļŢ kaģd®ho druģstva. (6.4.3) 
Z§kladn² sestava druģstva urļuje poŚad² postupu hr§ļŢ na hŚiġti. Toto poŚad² mus² bĨt 
zachov§no po celĨ set. (7.6) 

7.3.2 PŚed zaļ§tkem kaģd®ho setu mus² tren®r uv®st z§kladn² sestavu sv®ho druģstva na 
z§znamu postaven² z§kladn² sestavy nebo ho odeġle pomoc² elektronick®ho zaŚ²zen² 
pokud se pŚi z§pase pouģ²v§. N§leģitŊ vyplnŊnĨ a podepsanĨ z§znam je pŚedloģen 
druh®mu rozhodļ²mu nebo zapisovateli nebo elektronicky odesl§n pŚ²mo elektronick®mu 
zapisovateli. (5.2.3.1, 24.3.1, 25.2.1.2) 

7.3.3 Hr§ļi, kteŚ² nejsou v z§kladn² sestavŊ dan®ho setu, jsou pro tento set n§hradn²ky (vyjma 
liber). (7.3.2, 15.5) 

7.3.4 Jakmile byl z§znam postaven² z§kladn² sestavy druģstva pŚed§n druh®mu rozhodļ²mu 
nebo zapisovateli, nemŢģe bĨt povolena ģ§dn§ zmŊna z§kladn² sestavy bez Ś§dn®ho 
stŚ²d§n². (15.2.2, 15.5, D11(5)) 

7.3.5 Nesouhlas postaven² hr§ļŢ na hŚiġti se z§znamem postaven² z§kladn² sestavy se Śeġ² 
n§sledovnŊ: (24.3.1) 
7.3.5.1 Je-li takovĨ rozpor zjiġtŊn pŚed zah§jen²m setu, mus² bĨt postaven² hr§ļŢ 

uvedeno do souladu se z§znamem postaven² z§kladn² sestavy. Nen§sleduje 
ģ§dn§ sankce. (7.3.2) 

7.3.5.2 Je-li pŚed zah§jen²m setu zjiġtŊn na hŚiġti hr§ļ, kterĨ nen² uveden v z§znamu 
postaven² z§kladn² sestavy pro tento set, mus² bĨt v souladu s n²m vymŊnŊn. 
Nen§sleduje ģ§dn§ sankce. (7.3.2) 

7.3.5.3 PŚeje-li si vġak tren®r ponechat takov®(ho) neuveden®(ho) hr§ļe na hŚiġti, mus² 
poģ§dat o Ś§dn® stŚ²d§n², uģit²m odpov²daj²c²ho znamen² rukou, kter® pak bude 
zaznamen§no do z§pisu o utk§n². (15.2.2, D11(5)) 
Pokud se nesoulad mezi postaven²m hr§ļŢ na hŚiġti a z§znamem postaven² 
zjist² pozdŊji, mus² se druģstvo v chybn®m postaven² uv®st do spr§vn®ho 
postaven². Body z²skan® soupeŚem zŢst§vaj² v platnosti a nav²c soupeŚ z²sk§ 
bod a bude pod§vat. Vġechny body, kter® druģstvo z²skalo od okamģiku chyby 
aģ po zjiġtŊn² chyby, se anuluj². 

7.3.5.4 Jestliģe je na hŚiġti zjiġtŊn hr§ļ, kterĨ nen² uveden v sestavŊ druģstva v z§pisu o 
utk§n², body soupeŚe zŢst§vaj² v platnosti, nav²c soupeŚ z²sk§ bod a bude 
pod§vat. Chybuj²c² druģstvo ztr§c² vġechny body a/nebo sety (0:25, v pŚ²padŊ 
potŚeby) z²skan® od okamģiku, kdy vstoupil do hŚiġtŊ hr§ļ neuvedenĨ v z§pise o 
utk§n², a z§roveŔ mus² pŚedloģit opravenĨ z§znam postaven² z§kladn² sestavy 
a poslat na hŚiġtŊ nov®ho hr§ļe, uveden®ho v z§pise o utk§n² do stejn® pozice 
jako byl hr§ļ, kterĨ nebyl uveden v z§pise o utk§n². (6.1.2, 7.3.2) 

 

7.4 Postaven² (D4) 
V okamģiku, kdy pod§vaj²c² udeŚ² do m²ļe, mus² bĨt hr§ļi obou druģstev rozm²stŊni uvnitŚ 
vlastn²ho pole v souladu s poŚad²m postupu (vyjma pod§vaj²c²ho). (7.6.1, 8.1, 12.4) 
7.4.1 Postaven² hr§ļŢ je ļ²slov§no n§sledovnŊ: 

7.4.1.1 tŚi hr§ļi u s²tŊ jsou hr§ļi pŚedn² Śady a zauj²maj² postaven² 4 (pŚedn²-levĨ), 3 
(pŚedn² - stŚedn²) a 2 (pŚedn² - pravĨ); 

7.4.1.2 zbĨvaj²c² tŚi jsou hr§ļi zadn² Śady a zauj²maj² postaven² 5 (zadn²-levĨ), 6 

(zadn²-stŚedn²) a 1 (zadn²-pravĨ). 
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7.4.2 Vztahy mezi postaven²mi hr§ļŢ: 
7.4.2.1 kaģdĨ hr§ļ zadn² Śady mus² bĨt v postaven² d§le od stŚedn² ļ§ry neģ jemu 

odpov²daj²c² hr§ļ pŚedn² Śady; 
7.4.2.2 hr§ļi pŚedn² i zadn² Śady mus² bĨt boļnŊ rozm²stŊni v poŚad² stanoven®m 

pravidlem 7.4.1. 
7.4.3 Postaven² hr§ļŢ je urļeno a Ś²d² se polohou jejich chodidel, dotĨkaj²c²ch se zemŊ 

(posledn² kontakt s hrac² plochou stanovuje pozice hr§ļŢ) n§sleduj²c²m zpŢsobem: (D4) 
7.4.3.1 kaģdĨ hr§ļ zadn² Śady mus² bĨt na ¼rovni nebo m²t alespoŔ ļ§st sv®ho jednoho  

chodidla d§le od stŚedn² ļ§ry, neģ je chodilo bl²ģe ke stŚedn² ļ§Śe hr§ļe  
pŚedn² Śady; (1.3.3) 

7.4.3.2 kaģdĨ pravĨ (levĨ) krajn² hr§ļ mus² bĨt na ¼rovni nebo m²t alespoŔ ļ§st sv®ho 
jednoho chodidla bl²ģe k prav® (lev®) postrann² ļ§ry, neģ jsou chodidla ostatn²ch 
hr§ļŢ pŚedn² Śady. (1.3.2) 

7.4.4 Po ¼deru do m²ļe pŚi pod§n² se mohou hr§ļi pŚem²sŠovat a zauj²mat jak®koliv postaven² 
ve sv®m poli a voln® z·nŊ. 

 

7.5 Chyba v postaven² (D4, D11(13)) 
7.5.1 Druģstvo se dopust² chyby v postaven², nen²-li kterĨkoliv hr§ļ ve sv®m spr§vn®m 

postaven² v okamģiku, kdy pod§vaj²c² udeŚ² do m²ļe. Za chybu postaven², s dŢsledky jako 
u nedovolen®ho stŚ²d§n², se povaģuje i situace, kdy se na hŚiġti nach§z² hr§ļ 
prostŚednictv²m nedovolen®ho stŚ²d§n² a hra pokraļuje. (7.3, 7.4, 15.9) 

7.5.2 Dopust²-li se pod§vaj²c² nŊkter® z Ăchyb pŚi pod§n²ñ v okamģiku uskuteļnŊn² pod§n², 
chyba pod§vaj²c²ho pŚevl§d§ nad chybou v postaven². (12.4, 12.7.1) 

7.5.3 Stane-li se pod§n² chybnĨm po ¼deru do m²ļe, poļ²t§ se chyba v postaven². (12.7.2) 
7.5.4 Chyba v postaven² vede k n§sleduj²c²m dŢsledkŢm: 

7.5.4.1 druģstvo je potrest§no bodem a pod§n²m pro soupeŚe; (6.1.3) 

7.5.4.2 postaven² hr§ļŢ je opraveno. (7.3, 7.4) 

7.6 PoŚad² postupu 

7.6.1 PoŚad² postupu je urļeno z§kladn² sestavou druģstva a kontrolov§no poŚad²m postupu na 
pod§n² a postaven²m hr§ļŢ bŊhem setu. (7.3.1, 7.4.1, 12.2) 

7.6.2 Z²skalo-li pŚij²maj²c² druģstvo pr§vo pod§vat, jeho hr§ļi postoup² o jedno postaven² ve 
smŊru pohybu hodinovĨch ruļiļek: hr§ļ v postaven² 2 postoup² do postaven² 1, aby 
pod§val, hr§ļ v postaven² 1 postoup² do postaven² 6 apod. (12.2.2.2) 

7.7 Chyba v poŚad² postupu (D11(13)) 

7.7.1 Chyba v poŚad² postupu hr§ļŢ nastane, nen²-li pod§n² provedeno v souladu s poŚad²m 
postupu. Vede k n§sleduj²c²m dŢsledkŢm v poŚad² : (7.6.1, 12) 
7.7.1.1 zapisovatel pŚeruġ² rozehru zvukovĨm znamen²m; soupeŚ z²sk§ bod a 

n§sleduj²c² pod§n²; (6.1.3) 

Pokud se na chybu poŚad² postupu pŚijde aģ po skonļen² rozehry, kter§ se 
zaļala s chybou poŚad² postupu, soupeŚi se pŚidŊl² jen jeden bod bez ohledu 
na vĨsledek odehran® rozehry 

7.7.1.2 poŚad² postupu hr§ļŢ druģstva, kter® se dopustilo chyby, je opraveno. (7.6.1) 
7.7.2 V souvislosti s t²m by mŊl zapisovatel urļit pŚesnĨ okamģik, kdy doġlo k chybŊ, a vġechny 

body z²skan® chybuj²c²m druģstvem od tohoto okamģiku jsou zruġeny. Body z²skan® 
soupeŚem zŢst§vaj² zachov§ny. (25.2.2.2) 
Pokud tento okamģik nelze pŚesnŊ urļit, z²skan® body se neruġ² a jedinĨm trestem je 
bod a pod§n² pro soupeŚe. (6.1.3) 

   Kapitola ļtvrt§ ï ĻINNOSTI VE HřE  

8 SITUACE VE HřE 

8.1 M²ļ ve hŚe 

M²ļ je ve hŚe od okamģiku ¼deru do m²ļe pŚi pod§n² povolen®m prvn²m rozhodļ²m. (12, 12.3) 

8.2 M²ļ mimo hru 

M²ļ je mimo hru v okamģiku chyby, odp²skan® jedn²m z rozhodļ²ch. Jestliģe nenastala chyba, v 
okamģiku zap²sk§n². 
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8.3 M²ļ   v hŚiġti (D11(14), D12(1)) 

M²ļ je v ñhŚiġtiò, jestliģe se nŊjak§ ļ§st m²ļe, v jak®mkoliv okamģiku pŚi kontaktu s povrchem, 
dotkne hŚiġtŊ vļetnŊ jejich vymezuj²c²ch ļar. (1.1, 1.3.2) 

8.4 M²ļ   mimo 

M²ļ je Ămimoñ, kdyģ: 
8.4.1 jsou vġechny ļ§sti m²ļe, kter® se dotknou hrac² plochy, zcela mimo ļ§ry vymezuj²c² 

hŚiġtŊ; (1.3.2, D11(15), D12(2)) 
8.4.2 se dotkne pŚedmŊtu vnŊ hŚiġtŊ, stropu nebo osoby, kter§ je mimo hru; (D11(15), D12(4)) 
8.4.3 se dotkne ant®nek, provazŢ, sloupkŢ nebo s²tŊ vnŊ postrann²ch p§sek; (2.3, D3, D5a, 

D11(15), D12(4)) 
8.4.4 pŚelet² svislou rovinu s²tŊ buŅ ļ§steļnŊ, nebo zcela mimo prostor pŚeletu, vyjma situace 

dle pravidla 10.1.2; (2.3, D5a, D5b, D11(15), D12(4)) 
8.4.5 pŚelet² zcela spodn² prostor pŚeletu pod s²t². 23.3.2.3f, D5a, D11(22)) 

9 HRA MĉĻEM 

Kaģd® druģstvo mus² hr§t uvnitŚ sv® vlastn² hrac² plochy a prostoru (vyjma pravidla 10.1.2). M²ļ  vġak 
mŢģe bĨt zahr§n zpoza sv® vlastn² voln® z·ny.a nad stolkem zapisovatele v jeho cel® ġ²Śi. 

 

9.1 Odbit² druģstva 

Odbit² je jakĨkoliv dotek hr§ļe s m²ļem ve hŚe. (14.4.1) 
Kaģd® druģstvo je k vr§cen² m²ļe pŚes s²Š opr§vnŊno pouģ²t maxim§lnŊ tŚ² odbit² (i po bloku). 
Pokud pouģije v²ce odbit², dopust² se chyby ĂļtyŚi odbit²ñ. 
9.1.1 N§sledn® doteky 

Hr§ļ nesm² odb²t m²ļ dvakr§t po sobŊ (vyjma prav. 9.2.3; 14.2 a 14.4.2). (9.2.3, 14.2, 
14.4.2) 

9.1.2 Souļasn® doteky 

Dva nebo tŚi hr§ļi se mohou dotknout m²ļe souļasnŊ. 
9.1.2.1 Dotknou-li se dva (nebo tŚi) spoluhr§ļi m²ļe souļasnŊ, je to poļ²t§no jako dvŊ 

(nebo tŚi) odbit² (vyjma pŚi blokov§n²). Pokud se snaģ² v²ce hr§ļŢ zahr§t m²ļ, ale 
pouze jeden se jej skuteļnŊ dotkne, je zapoļ²t§no pouze jedno odbit². Jestliģe 
se hr§ļi sraz², nen² to chyba. 

9.1.2.2 Dotknou-li se oba soupeŚi souļasnŊ m²ļe nad s²t² a m²ļ zŢstane ve hŚe, 
druģstvo, kter® z²sk§v§ m²ļ, m§ pr§vo na dalġ² tŚi odbit². Let²-li takovĨto m²ļ 
Ămimoñ, je to chyba druģstva na opaļn® stranŊ. 

9.1.2.3 Jestliģe souļasn® odbit² obou soupeŚŢ nad s²t² vede k prodlouģen®mu doteku s 
m²ļem, hra pokraļuje. (9.1.2.2) 

9.1.3 Odbit² s dopomoc² 
K odbit² m²ļe nen² hr§ļi na hrac² ploġe dovoleno pouģ²t dopomoci kter®hokoliv 
spoluhr§ļe nebo vystoupit na jakĨkoliv pŚedmŊt ļi zaŚ²zen². (1) 
Avġak hr§ļ, jehoģ poļ²n§n² by vz§pŊt² vedlo k chybŊ (chybn®mu doteku s²tŊ nebo 

k pŚekroļen² stŚedn² ļ§ry apod.), mŢģe bĨt spoluhr§ļem zastaven nebo zadrģen. (1.3.3, 

11.4.4) 

 

9.2 Charakteristiky odbit² 

9.2.1 M²ļ se mŢģe dotknout kter®koliv ļ§sti tŊla. 
9.2.2 M²ļ nesm² bĨt chycen a / nebo hozen. MŢģe se odrazit kterĨmkoliv smŊrem. (9.3.3) 
9.2.3 M²ļ se mŢģe dotknout rŢznĨch ļ§st² tŊla, pouze nastanou-li doteky souļasnŊ. VĨjimky: 

9.2.3.1 pŚi blokov§n² mohou nastat n§sledn® doteky jednoho nebo v²ce blokuj²c²ch za 
pŚedpokladu, ģe se vyskytnou v prŢbŊhu jedn® akce; (14.1.1, 14.2) 

9.2.3.2 pŚi prvn²m odbit² m²ļe druģstvem se mŢģe m²ļ dotknout postupnŊ rŢznĨch ļ§st² 
tŊla za pŚedpokladu, ģe se tyto doteky vyskytnou v prŢbŊhu jedn® akce. (9.1, 
14.4.1) 

9.3 Chyby pŚi hŚe m²ļem 

9.3.1 ĂĻtyŚi odbit²ñ: druģstvo odbije m²ļ ļtyŚikr§t, dŚ²ve neģ jej vr§t². (9.1, D11(18)) 
9.3.2 ĂOdbit² s dopomoc²ñ: k odbit² m²ļe uvnitŚ hrac² plochy pouģije hr§ļ dopomoci 

spoluhr§ļe nebo pŚitom vystoup² na jakĨkoliv pŚedmŊt ļi zaŚ²zen². (9.1.3) 
9.3.3 ĂChycen²ñ: m²ļ je chycen a / nebo hozen, pŚi odbit² se neodraz². (9.2.2, D11(16)) 
9.3.4 ĂDvojdotekñ: hr§ļ se dotkne m²ļe dvakr§t po sobŊ nebo se m²ļ dotkne postupnŊ 

rŢznĨch ļ§st² jeho tŊla. (9.2.3, D11(17)) 
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10 MĉĻ    NA SĉTI 

10.1 PŚelet m²ļe pŚes s²Š 

10.1.1 M²ļ zahranĨ do pole soupeŚe mus² pŚeletŊt s²Š uvnitŚ prostoru pŚeletu. Prostor pŚeletu je 
ļ§st svisl® roviny s²tŊ vymezenĨ n§sledovnŊ: (2.4, 10.2, D5a) 
10.1.1.1 dole, horn²m okrajem s²tŊ; (2.2) 
10.1.1.2 po stran§ch, ant®nkami a jejich pomyslnĨm prodlouģen²m; (2.4) 

10.1.1.3 nahoŚe, stropem. 
10.1.2 M²ļ, kterĨ pŚeletŊl svislou rovinu s²tŊ do soupeŚovy voln® z·ny zcela nebo ļ§steļnŊ 

vnŊjġ²m prostorem pŚeletu, mŢģe bĨt v r§mci povolen®ho poļtu odbit² druģstva zahr§n 
zpŊt za pŚedpokladu, ģe: (9.1, D5b) 
10.1.2.1 se hr§ļ  nedotkne soupeŚova pole; (11.2.2) 
10.1.2.2 m²ļ hranĨ zpŊt, pŚelet² svislou rovinu s²tŊ opŊt zcela nebo ļ§steļnŊ vnŊjġ²m 

prostorem pŚeletu na t®ģe stranŊ hŚiġtŊ. (11.4.4, D5b) 
Druģstvo soupeŚe nesm² takov® akci br§nit. 

10.1.3 M²ļ, kterĨ smŊŚuje do soupeŚova pole spodn²m prostorem pŚeletu, je ve hŚe aģ do 
okamģiku, kdy zcela pŚelet² svislou rovinu s²tŊ. (23.3.2.3f, D5a, D11(22)) 

10.2 M²ļ, kterĨ se dotkne s²tŊ 

PŚi pŚeletu s²tŊ se j² m²ļ mŢģe dotknout. (10.1.1) 

10.3 M²ļ v s²ti 

10.3.1 M²ļ zahranĨ do s²tŊ mŢģe bĨt znovu zahr§n, avġak v r§mci povolenĨch tŚ² odbit² 
druģstvem. (9.1) 

10.3.2 Protrhne-li m²ļ oko s²tŊ nebo ji strhne dolŢ, rozehra je anulov§na a opakuje se. 

11 HRĆĻ U SĉTŉ 

11.1 PŚes§hnut² pŚes s²Š 
11.1.1 PŚi bloku je blokuj²c²mu hr§ļi dovoleno dotknout se m²ļe za s²t² za pŚedpokladu, ģe 

nepŚek§ģ² soupeŚi ve hŚe pŚed nebo v prŢbŊhu jeho ¼toļn®ho ¼deru. (14.1, 14.3) 
11.1.2 Hr§ļi je dovoleno pŚes§hnout rukou za s²Š po jeho ¼toļn®m ¼deru za pŚedpokladu, ģe 

¼der do m²ļe byl proveden ve vlastn²m hrac²m prostoru. 
 

11.2 Proniknut² pod s²t² 
11.2.1 Pronikat pod s²t² do prostoru soupeŚe je dovoleno za pŚedpokladu, ģe se t²m nepŚek§ģ² 

soupeŚi ve hŚe. 
11.2.2 Proniknut² do soupeŚova pole za stŚedn² ļ§ru: (1.3.3, 11.2.2.1, D11(22)) 

11.2.2.1 dotknout se soupeŚova pole nohou(ama) je dovoleno za pŚedpokladu, ģe ļ§st 
pronikaj²c²(ch) nohy(ou) zŢstane buŅ ve styku se stŚedn² ļ§rou, nebo pŚ²mo nad 
n² a tato akce nebr§n² soupeŚi ve hŚe; (1.3.3, D11(22)) 

11.2.2.2 dotknout se soupeŚova pole jakoukoliv jinou ļ§st² tŊla nad kotn²kem je dovoleno 
za pŚedpokladu, ģe se t²m nepŚek§ģ² soupeŚi ve hŚe. (1.2.2, 11.2.2.1, D11(22) 

11.2.3 Hr§ļ      mŢģe vstoupit do soupeŚova pole pot®, co se m²ļ dostal mimo hru. (8.2) 

11.2.4 Hr§ļ        mŢģe proniknout do soupeŚovy voln® z·ny za pŚedpokladu, ģe nepŚek§ģ² soupeŚi ve hŚe. 

11.3 Dotek s²tŊ 

11.3.1 Dotek s²tŊ hr§ļem mezi obŊma ant®nkami, v prŢbŊhu akce hran² m²ļe, je chybou. 

(11.4.4, 23.3.2.3c, 24.3.2.3, D3) 

Akce hran² m²ļem zahrnuje (mimo jin®) vĨskok, ¼der (nebo pokus) a bezpeļnĨ dopad hr§ļe do 

okamģiku, kdy je pŚipraven na novou akci. 

. 11.3.2 Hr§ļ  se mŢģe dotknout sloupkŢ, provazŢ nebo jakĨchkoliv jinĨch pŚedmŊtŢ vnŊ 
ant®nky, vļetnŊ vlastn² s²tŊ za pŚedpokladu, ģe tento dotek nepŚek§ģ² ve hŚe (s 
vĨjimkou Pravidla 9.1.3). (D3) 

11.3.3 Je-li m²ļ zahr§n do s²tŊ a je pŚ²ļinou toho, ģe se s²Š dotkne soupeŚe, nejedn§ se o 
chybu. 

11.4 Chyby hr§ļe u s²tŊ 
11.4.1 Hr§ļ se v prostoru soupeŚe dotkne m²ļe nebo protihr§ļe pŚed nebo v prŢbŊhu 

soupeŚova ¼toļn®ho ¼deru. (11.1.1, D11(20)) 
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11.4.2 Hr§ļ pŚek§ģ² soupeŚi ve hŚe, kdyģ pronikne do prostoru soupeŚe pod s²t². (11.2.1) 

11.4.3 Hr§ļ pronikne zcela nohou(ma) do pole soupeŚe. (11.2.2.2, D11(22)) 

11.4.4 Hr§ļ pŚek§ģ² soupeŚi ve hŚe t²m, ģe (mimo jin®): 

- dotkne se s²tŊ mezi ant®nkami nebo ant®nky v prŢbŊhu jeho/jej² akce hran² m²ļem 
(11.3.1) 

- pouģije s²Š mezi ant®nkami jako podporu nebo jako pomoc ke stabilizaci (D11(19)) 

- dotekem s²tŊ si vytvoŚ² nef®rovou vĨhodu nad soupeŚem nebo 

- provede akci, kter§ br§n² opr§vnŊn®mu pokusu soupeŚe hr§t m²ļ, 

- drģen²/chyt§n² se s²tŊ. 

KterĨkoliv hr§ļ, kterĨ je v bl²zkosti hran®ho m²ļe a kterĨ se ho snaģ² zahr§t, je 
povaģov§n za ¼ļastn²ka akce hran² m²ļe a to i v pŚ²padŊ, ģe se m²ļe nedotkne. 
Avġak dotek s²tŊ vnŊ ant®nky nen² povaģov§n za chybu (s vyj²mkou pravidla 9.1.3) 

 

12 PODĆNĉ 

Pod§n² je uveden² m²ļe do hry zadn²m-pravĨm hr§ļem, kterĨ je v z·nŊ pod§n². (1.4.2, 8.1, 12.4.1) 
 

12.1 Prvn² pod§n² v setu 
12.1.1 Prvn² pod§n² v prvn²m setu, stejnŊ jako v rozhoduj²c²m p§t®m setu, prov§d² druģstvo 

urļen® losov§n²m. (6.3.2, 7.1) 
12.1.2 Dalġ² sety budou zah§jeny pod§n²m druģstva, kter® nepod§valo prvn² v pŚedchoz²m 

setu. 

12.2 PoŚad² postupu na pod§n² 

12.2.1 Hr§ļi mus² dodrģovat poŚad² postupu na pod§n² uveden® na z§znamu postaven² 
z§kladn² sestavy. (7.3.1, 7.3.2) 

12.2.2 Po prvn²m pod§n² v setu se pod§vaj²c² hr§ļ urļuje n§sledovnŊ: (12.1) 
12.2.2.1 vyhraje-li pod§vaj²c² druģstvo rozehru, hr§ļ (stŚ²daj²c² hr§ļ), kterĨ pod§val 

pŚedt²m, pod§v§ znovu; (6.1.3, 15.5) 
12.2.2.2 vyhraje-li pŚij²maj²c² druģstvo rozehru, z²sk§v§ pr§vo pod§vat a dŚ²ve neģ 

uskuteļn² pod§n², postoup² dle poŚad² postupu. Hr§ļ, kterĨ postoup² z postaven² 
2 (pŚedn²-pravĨ) do postaven² 1 (zadn²-pravĨ), bude pod§vat. (6.1.3, 7.6.2) 

 

12.3 Povolen² pod§n² 
Prvn² rozhodļ² povol² pod§n², jakmile zkontroluje, ģe obŊ druģstva jsou pŚipravena ke hŚe a pod§vaj²c² 
drģ² m²ļ. (12, D11(1) 

 

12.4 Proveden² pod§n² (D11(10)) 
12.4.1 M²ļ mus² bĨt udeŚen jednou rukou nebo kteroukoliv ļ§st² paģe pot®, co byl nadhozen 

nebo puġtŊn z ruky(ou). 
12.4.2 Je dovolen pouze jeden nadhoz nebo puġtŊn² m²ļe. Dribling nebo pohyb m²ļe v rukou je 

povolen. 
12.4.3 V okamģiku ¼deru do m²ļe pŚi pod§n² nebo odrazu pŚi pod§n² ve vĨskoku se pod§vaj²c² 

nesm² dotĨkat hŚiġtŊ (vļetnŊ koncov® ļ§ry) nebo povrchu hrac² plochy mimo z·nu pod§n². 
(1.4.2, 27.2.1.4, D11(22), D12(4)) 
Po ¼deru mŢģe hr§ļ vstoupit ļi dopadnout mimo z·nu pod§n² nebo do hŚiġtŊ. 

12.4.4 Pod§vaj²c² hr§ļ mus² udeŚit do m²ļe v prŢbŊhu osmi sekund po zap²sk§n² prvn²ho 
rozhodļ²ho, j²mģ d§v§ pokyn k pod§n². (12.3, D11(11)) 

12.4.5 Pod§n² proveden® pŚed zap²sk§n²m rozhodļ²ho je anulov§no a opakuje se. (12.3) 

12.5 ClonŊn² (D6, D11(12)) 

12.5.1 Hr§ļi pod§vaj²c²ho druģstva nesmŊj² individu§ln²m nebo skupinovĨm clonŊn²m br§nit 
soupeŚi ve vĨhledu na ¼der pŚi pod§n² a dr§hu letu m²ļe. (12.5.2) 

12.5.2 Hr§ļ nebo skupina hr§ļŢ pod§vaj²c²ho druģstva vytv§Ś² clonu t²m, ģe pohybuj² paģemi, 
sk§ļou nebo se pohybuj² stranou v dobŊ              prov§dŊn² pod§n² nebo se ve stoje seskupuj² 
s t²m , aby t²mto zakryli ¼der do m²ļe pŚi pod§n² a dr§hu letu m²ļe do okamģiku, kdy m²ļ 
pŚekroļ² svislou rovinu s²tŊ. Pokud je pro pŚij²mac² druģstvo jedno z toho viditeln®, tak se 
nejedn§ o clonŊn² (12.4, D6) 
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12.6 Chyby uskuteļnŊn® v prŢbŊhu pod§n² 

12.6.1 Chyby pŚi pod§n² 
N§sleduj²c² chyby vedou ke zmŊnŊ pod§n², i kdyģ je soupeŚ v chybn®m postaven². Pod§vaj²c²: 
(12.2.2.2, 12.7.1) 
12.6.1.1 poruġ² poŚad² postupu na pod§n²; (12.2) 
12.6.1.2 neprovede pod§n² spr§vnŊ. (12.4) 

12.6.2 Chyby po ¼deru do m²ļe pŚi pod§n² 
Po spr§vnŊ proveden®m ¼deru do m²ļe se st§v§ pod§n² chybnĨm (pokud nŊkterĨ hr§ļ 
nen² v chybn®m postaven²), jestliģe m²ļ: (12.4, 12.7.2) 
12.6.2.1 se dotkne hr§ļe pod§vaj²c²ho druģstva nebo nepŚelet² zcela svislou rovinu 

prostorem pŚeletu; (8.4.4, 8.4.5, 10.1.1, D11(19)) 
12.6.2.2 let² Ămimoñ; 8.4, D11(15)) 

12.6.2.3 pŚelet² nad clonou. (12.5, D11(12)) 

12.7 Chyby pŚi pod§n² a v postaven² 

12.7.1 Pokud se pod§vaj²c² dopust² chyby v okamģiku ¼deru do m²ļe pŚi pod§n² (nespr§vnŊ je 
provede, poruġ² poŚad² postupu, apod.) a soupeŚ je v chybn®m postaven² (prav. 7.5.1; 
7.5.2), pak je sankcionov§na chyba pŚi pod§n². (7.5.1, 7.5.2, 12.6.1) 

12.7.2 Naopak, pokud je pod§n² provedeno spr§vnŊ, ale st§v§ se n§slednŊ chybnĨm (let² 
Ămimoñ, je clonŊno, apod.), chyba v postaven² nastala prvn² a je sankcionov§na. (7.5.3, 
12.6.2) 

13 ĐTOĻNħ ĐDER 

13.1 Charakteristiky ¼toļn®ho ¼deru (12, 14.1.1) 

13.1.1 Vġechny akce, po kterĨch m²ļ smŊŚuje do pole soupeŚe, kromŊ pod§n² a bloku jsou 
povaģov§ny za ¼toļn® ¼dery. 

13.1.2 BŊhem ¼toļn®ho ¼deru je dovoleno Ăulit²ñ, pouze je-li m²ļ odbit ļistŊ a m²ļ nen² chycen 
nebo hozen. (9.2.2) 

13.1.3 ĐtoļnĨ ¼der je dokonļenĨ v okamģiku, kdy m²ļ pŚelet² zcela svislou rovinu s²tŊ nebo se 
dotkne soupeŚe. 

13.2 Omezen² ¼toļn®ho ¼deru 

13.2.1 Hr§ļ pŚedn² Śady sm² dokonļit ¼toļnĨ ¼der v jak®koliv vĨġce za pŚedpokladu, ģe dotek 
m²ļe nastal uvnitŚ vlastn²ho hrac²ho prostoru (vyjma pravidel 13.2.4 a 13.3.6). (7.4.1.1) 

13.2.2 Hr§ļ zadn² Śady mŢģe dokonļit ¼toļnĨ ¼der v jak®koliv vĨġce zpoza pŚedn² z·ny: (1.4.1, 
7.4.1.2, 19.3.1.2, D8) 
13.2.2.1 pŚi odrazu se noha(y) hr§ļe nesm² dotknout ¼toļn® ļ§ry ani ji pŚekroļit; (1.3.4) 

13.2.2.2 po ¼deru mŢģe hr§ļ dopadnout do pŚedn² z·ny. (1.4.1) 
13.2.3 Hr§ļ zadn² Śady mŢģe tak® dokonļit ¼toļnĨ ¼der z pŚedn² z·ny, je-li v okamģiku doteku 

m²ļ ļ§steļnŊ pod ¼rovn² horn²ho okraje s²tŊ. (1.4.1, 7.4.1.2, D8) 
13.2.4 Ģ§dn®mu hr§ļi nen² dovoleno dokonļit ¼toļnĨ ¼der ze soupeŚova pod§n², jestliģe je m²ļ v 

pŚedn² z·nŊ a zcela nad ¼rovn² horn²ho okraje s²tŊ. (1.4.1) 

13.3 Chyby pŚi ¼toļn®m ¼deru 

13.3.1 Hr§ļ udeŚ² do m²ļe uvnitŚ hrac²ho prostoru druģstva soupeŚe. (13.2.1, D11(20)) 
13.3.2 Hr§ļ zahraje m²ļ Ămimoñ. (8.4, D11(15)) 
13.3.3 Hr§ļ zadn² Śady dokonļ² ¼toļnĨ ¼der z pŚedn² z·ny, je-li v okamģiku ¼deru m²ļ zcela 

nad ¼rovn² horn²ho okraje s²tŊ. (1.4.1, 7.4.1.2, 13.2.3, D11(21)) 
13.3.4 Hr§ļ dokonļ² ¼toļnĨ ¼der ze soupeŚova pod§n², jestliģe je m²ļ v pŚedn² z·nŊ a zcela nad 

¼rovn² horn²ho okraje s²tŊ. (1.4.1, 13.2.4, D11(21)) 
13.3.5 Libero dokonļ² ¼toļnĨ ¼der, jestliģe je m²ļ v okamģiku ¼deru zcela nad ¼rovn² horn²ho 

okraje s²tŊ. (19.3.1.2, 23.3.2.3d, D11(21)) 
13.3.6 Hr§ļ dokonļ² ¼toļnĨ ¼der zcela nad ¼rovn² horn²ho okraje s²tŊ, jestliģe k nŊmu smŊŚuje 

m²ļ zahranĨ liberem vrchn²m odbit²m prsty ve sv® pŚedn² z·nŊ. (1.4.1, 19.3.1.4, 23.3.2.3e, 
D11(21)) 

 

14 BLOK 
 

14.1 Blokov§n² 
14.1.1 Blokov§n² je ļinnost hr§ļŢ v bl²zkosti s²tŊ, jej²mģ ¼ļelem je zabr§nit pŚeletu m²ļe od 

soupeŚe t²m, ģe s§hnou vĨġe, neģ je horn² okraj s²tŊ bez ohledu na vĨġku dotyku s 
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m²ļem. Dokonļit blok je dovoleno pouze hr§ļŢm pŚedn² Śady, ale v okamģiku doteku  s 
m²ļem mus² bĨt jak§koliv ļ§st tŊla vĨġ neģ horn² okraj s²tŊ. (7.4.1.1) 

14.1.2 Pokus o blok 
Pokus o blok je ļinnost blokov§n², pŚi n²ģ nedojde k doteku m²ļe. 

14.1.3 DokonļenĨ blok 
Blok je dokonļenĨ, kdykoliv se blokuj²c² dotkne m²ļe. (D7) 

14.1.4 SkupinovĨ blok 
SkupinovĨ blok je uskuteļnŊn dvŊma nebo tŚemi hr§ļi, kteŚ² jsou bl²zko sebe, a je 
dokonļen, kdyģ se jeden z nich dotkne m²ļe. 

 

14.2 Dotek bloku 
U jednoho nebo v²ce blokuj²c²ch se mohou vyskytnout n§sledn® (rychl® a spojit®) doteky za 
pŚedpokladu, ģe jsou uskuteļnŊny v prŢbŊhu jedn® akce. (9.1.1, 9.2.3) 

14.3 Blokov§n² v prostoru soupeŚe 

PŚi blokov§n² mŢģe hr§ļ um²stit sv® ruce a paģe za s²Š (prostor soupeŚe) za pŚedpokladu, ģe jeho 
ļinnost nepŚek§ģ² soupeŚi ve hŚe. Nen² tedy dovoleno dotknout se m²ļe za s²t² ( v prostoru 
soupeŚe), pŚedt²m neģ soupeŚ provedl/uskuteļnil ¼toļnĨ ¼der. (13.1.1) 

 

14.4 Blok a odbit² druģstva 
14.4.1 Dotek m²ļe pŚi bloku nen² zapoļ²t§n jako odbit² druģstva. N§slednŊ, po doteku m²ļe na 

bloku m§ druģstvo pr§vo na tŚi odbit² k vr§cen² m²ļe. (9.1, 14.4.2) 
14.4.2 Prvn² odbit² po bloku mŢģe bĨt provedeno kterĨmkoliv hr§ļem vļetnŊ toho, kterĨ se 

dotkl m²ļe pŚi bloku. (14.4.1) 
 

14.5 Blokov§n² pod§n² (12, D11(12)) 

Blokovat soupeŚovo pod§n² je zak§z§no. 

14.6 Chyby pŚi blokov§n² (D11(20)) 
14.6.1 Blokuj²c² se dotkne m²ļe v prostoru soupeŚe pŚed ¼toļnĨm ¼derem soupeŚe. (14.3) 
14.6.2 Hr§ļ zadn² Śady nebo libero dokonļ² blok, anebo se dokonļen®ho bloku z¼ļastn². 

(14.1, 14.5, 19.3.1.3) 

14.6.3 Blokov§n² soupeŚova pod§n². (14.5, D11(12)) 
14.6.4 M²ļ od bloku let² Ămimoñ. (8.4) 
14.6.5 Blokov§n² m²ļe v prostoru soupeŚe z vnŊjġ² strany ant®nky. 
14.6.6 Libero se pokus² o blok s§m nebo se z¼ļastn² pokusu o skupinovĨ blok. (14.1.1, 

19.3.1.3) 

  Kapitola p§t§ ï PřERUĠENĉ, ZDRĢOVĆNĉ A PřESTĆVKY  

15 PřERUĠENĉ 
PŚeruġen² je ļas mezi jednou dokonļenou rozehrou a zap²sk§n²m prvn²ho rozhodļ²ho na dalġ² 
pod§n². (6.1.3, 8.1, 8.2, 15.4, 15.5, 24.2.6) 

ř§dn§ pŚeruġen² hry jsou pouze Ăoddechov® ļasyñ a ĂstŚ²d§n²ñ. 

15.1 Poļet Ś§dnĨch pŚeruġen² hry 

Kaģd® druģstvo mŢģe v jednom setu ģ§dat maxim§lnŊ Ădvañ oddechov® ļasy a Ăġestñ stŚ²d§n². 
(6.2, 15.4, 15.5) 

Pro svŊtov® a ofici§ln² soutŊģe FIVB kategorie dospŊlĨch, mŢģe FIVB sn²ģit (o jeden) poļet 
oddechovĨch ļasŢ druģstva a/nebo technickĨch oddechovĨch ļasŢ v souladu se 
sponzorskĨmi, marketingovĨmi a vys²lac²mi dohodami. 

15.2 Posloupnost Ś§dnĨch pŚeruġen² hry 

15.2.1 Ģ§dost o jeden nebo dva oddechov® ļasy a jedna ģ§dost o stŚ²d§n² mŢģe u kaģd®ho 
druģstva n§sledovat po sobŊ v prŢbŊhu t®hoģ pŚeruġen². (15.4, 15.5) 

15.2.2 Avġak druģstvu nen² dovoleno uskuteļnit opakovanou ģ§dost o stŚ²d§n² v prŢbŊhu t®hoģ 
pŚeruġen². Dva nebo v²ce hr§ļŢ mŢģe bĨt stŚ²d§no ve stejnĨ okamģik v prŢbŊhu jedn® 
ģ§dosti. (15.5, 15.6.1) 

15.2.3 Mezi dvŊma samostatnĨmi ģ§dostmi o stŚ²d§n² stejnĨm druģstvem mus² bĨt dokonļen§ 
rozehra (vĨjimka : vynucen® stŚ²d§n² kvŢli zranŊn² nebo vylouļen²/diskvalifikaci). (6.1.3, 
15.5) 

15.2.4 Nen² dovoleno ģ§dat o jak®koliv Ś§dn® pŚeruġen² hry pot®, co byla pŚedchoz² ģ§dost 
zam²tnuta a sankcionov§na napomenut²m za zdrģov§n² ve stejn®m pŚeruġen² (tzn. pŚed 
koncem n§sleduj²c² dokonļen® rozehry).  
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15.3 Ģ§dost o Ś§dn§ pŚeruġen² hry 

15.3.1 ř§dn§ pŚeruġen² hry mohou bĨt poģadov§na tren®rem nebo, pŚi absenci tren®ra, 
kapit§nem ve hŚe, a to pouze jimi. (5.1.2, 5.2, 5.3.2, 15) 

15.3.2 StŚ²d§n² pŚed zaļ§tkem setu je dovoleno a mus² bĨt zaznamen§no jako Ś§dn® stŚ²d§n² pro 
tento set. (7.3.4) 

15.4 Oddechov® ļasy a technick® oddechov® ļasy 

15.4.1 Ģ§dost o oddechovĨ ļas mus² bĨt vznesena odpov²daj²c²m znamen²m rukou, kdyģ je m²ļ 
mimo hru a pŚed zap²sknut²m na pod§n². 
Vġechny vyģ§dan® oddechov® ļasy trvaj² 30 sekund. (6.1.3, 8.2, 12.3, D11(4)) 
Pro svŊtov® a ofici§ln² soutŊģe FIVB mŢģe bĨt d®lka/doba oddechov®ho ļasu 
upravena dle poģadavku poŚadatele pouze se souhlasem FIVB  
Pro svŊtov® a ofici§ln² soutŊģe FIVB je povinnost pro ģ§dost o oddechovĨ ļas 
pouģ²t zvukov® znamen² a pot® znamen² rukou. (D11(4)) 

15.4.2 V rozhoduj²c²m (p§t®m) setu nejsou technick® oddechov® ļasy. Kaģd® druģstvo 
mŢģe ģ§dat pouze o dva oddechov® ļasy v trv§n² 30-ti sekund. (15.1) 

15.4.3 BŊhem vġech oddechovĨch ļasŢ (vļetnŊ technickĨch oddechovĨch ļasŢ) mus² 
hr§ļi ve hŚe odej²t do voln® z·ny pobl²ģ sv® laviļky. (D1a) 

15.5 StŚ²d§n² 

15.5.1 StŚ²d§n² je ļinnost, pŚi n²ģ hr§ļ, vyjma libera nebo hr§ļe vymŊnŊn®ho liberem, po 
zaznamen§n² zapisovatelem vstoup² do hŚiġtŊ a zaujme postaven² jin®ho hr§ļe, kterĨ 
mus² v tomto okamģiku hŚiġtŊ opustit. (19.3.2.1, D11(5)) 

15.5.2 Kdyģ je stŚ²d§n² vynuceno z dŢvodu zranŊn² hr§ļe ve hŚe, pak toto mus² bĨt doprov§zeno 
uģit²m odpov²daj²c²ho znamen² rukou tren®rem (nebo kapit§nem ve hŚe). (5.1.2.3, 5.2.3.3, 
6.1.3, 8.2, 12.3, D11(5)) 

15.6 Omezen² stŚ²d§n² 

15.6.1 Hr§ļ z§kladn² sestavy mŢģe opustit hru, ale pouze jedenkr§t za set, a vstoupit zpŊt do 
hry, ale jenom jedenkr§t za set, a to pouze na sv® pŢvodn² m²sto v z§kladn² sestavŊ. 
(7.3.1) 

15.6.2 StŚ²daj²c² hr§ļ mŢģe vstoupit do hry na m²sto hr§ļe z§kladn² sestavy, ale pouze jednou za 
set, a mŢģe bĨt stŚ²d§n zpŊt t²m stejnĨm hr§ļem z§kladn² sestavy. (7.3.1) 

15.7 VĨjimeļn® stŚ²d§n² 

Hr§ļ (vyjma libera), kterĨ nemŢģe pokraļovat ve hŚe z dŢvodu zranŊn² nebo zdravotn² indispozice 
nebo vylouļen² ļi diskvalifikace mus² bĨt vystŚ²d§n Ś§dnŊ. Pokud to nen² moģn®, je druģstvo 
opr§vnŊno pouģ²t 
ĂvĨjimeļn®ñ stŚ²d§n² nad omezen² pravidlem 15.6. (6.1.3, 15.6, 19.4.3) 
VĨjimeļn® stŚ²d§n² znamen§, ģe kterĨkoliv hr§ļ, kterĨ nen² v okamģiku zranŊn² / zdravotn² 
indispozice / vylouļen² / diskvalifikace na hŚiġti, vyjma libera, druh®ho libera nebo j²m vymŊnŊn®ho 
hr§ļe, mŢģe bĨt stŚ²d§n do hry m²sto zranŊn®ho / zdravotnŊ indisponovan®ho/ vylouļen®ho / 
diskvalifikovan®ho hr§ļe. VystŚ²dan®mu zranŊn®mu / zdravotnŊ indisponovan®mu /vylouļen®mu 
hr§ļi nen² povoleno se vr§tit do utk§n². 
VĨjimeļn® stŚ²d§n² nemŢģe bĨt v ģ§dn®m pŚ²padŊ poļ²t§no jako Ś§dn® stŚ²d§n², ale m§ bĨt 
zaznamen§no v z§pise o utk§n² jako souļ§st celkov®ho poļtu stŚ²d§n² v setu a v utk§n². 

15.8 StŚ²d§n² pŚi vylouļen² nebo diskvalifikaci 

ĂVylouļenĨñ nebo ĂdiskvalifikovanĨñ hr§ļ mus² bĨt okamģitŊ vystŚ²d§n Ś§dnĨm stŚ²d§n²m.  

Pokud toto nen² moģn®, m§ druģstvo pr§vo vyuģ²t vĨjimeļn® stŚ²d§n². Pokud to nen² moģn®, je  

jeho druģstvo prohl§ġeno  za Ăne¼pln®ñ.  (6.4.3,  7.3.1,  15.6,  21.3.2, 

21.3.3, D11(5)) 

15.9 Nedovolen® stŚ²d§n² 

15.9.1 StŚ²d§n² je nedovolen®, pokud pŚekroļ² omezen² urļen§ pravidlem 15.6 (vyjma situace 
dle pravidla 15.7)  nebo se ho  z¼ļastn² hr§ļ, kterĨ nen² uveden  v sestavŊ druģstva    v 
z§pise o utk§n². 

15.9.2 Pokud se druģstvo dopustilo nedovolen®ho stŚ²d§n² a hra byla zah§jena, postupuje se 
n§sleduj²c²m zpŢsobem v tomto poŚad²: (8.1, 15.6) 
15.9.2.1 druģstvo je potrest§no bodem a pod§n²m pro soupeŚe; (6.1.3) 
15.9.2.2 stŚ²d§n² mus² bĨt opraveno; 
15.9.2.3 body z²skan® chybuj²c²m druģstvem od okamģiku chybn®ho stŚ²d§n² jsou 

zruġeny. Body soupeŚe zŢst§vaj² v platnosti. 
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15.10 Postup pŚi stŚ²d§n² 

15.10.1 StŚ²d§n² mus² bĨt provedeno v z·nŊ stŚ²d§n². (1.4.3, D1b) 
15.10.2 StŚ²d§n² mus² trvat pouze dobu nezbytnou pro z§znam stŚ²d§n² do z§pisu o utk§n² a 

umoģnŊn² vstupu a odchodu hr§ļŢ. (15.10, 24.2.6, 25.2.2.3) 
15.10.3 a) Za skuteļnou ģ§dost o stŚ²d§n² se povaģuje, kdyģ hr§ļ(i) v Ś§dn®m pŚeruġen² hry 

vstoup² do z·ny stŚ²d§n² pŚipraveni ke hŚe. Tren®r nemus² pro stŚ²d§n² pouģ²t 
znamen² rukou, vyjma kdy se jedn§ stŚ²d§n² pŚi zranŊn² / zdravotn² indispozici nebo 
pŚed zaļ§tkem setu. 

b) Jestliģe v okamģiku ģ§dosti nen² hr§ļ  pŚipraven, stŚ²d§n² nen² povoleno a druģstvo 
je sankciov§no za zdrģov§n². (16.2, D9) 

c) Ģ§dost o stŚ²d§n² je pŚizn§na a ozn§mena zapisovatelem nebo druhĨ rozhodļ²m 
zvukovĨm znamen²m, respektive zap²sk§n²m. DruhĨ rozhodļ² stŚ²d§n² povoluje. 
(24.2.6) 

Ve svŊtovĨch a ofici§ln²ch soutŊģ²ch FIVB jsou k zajiġtŊn² plynulosti stŚ²d§n² 
pouģ²v§ny tabulky s ļ²sly (s vĨjimkou, kdy jsou pouģ²v§na  elektronick§ zaŚ²zen² 
pŚen§ġej² data k zapisovateli). 

15.10.4 Jestliģe druģstvo zamĨġl² uskuteļnit v²ce neģ jedno stŚ²d§n², mus² vġichni stŚ²daj²c² 
hr§ļi vstoupit do z·ny stŚ²d§n² ve stejnĨ okamģik, aby to bylo povaģov§no za jednu 
ģ§dost. V tomto pŚ²padŊ mus² bĨt jednotliv§ stŚ²d§n² provedena postupnŊ, jedna 
dvojice hr§ļŢ po druh®. Jestliģe jedno z nich je nedovolen®, pak to (ta), kter® je/jsou 
dovolen®/§ se povol² a nedovolen®/§ je/jsou odm²tnuto/a a je/jsou pŚedmŊtem sankce 
za zdrģov§n². (1.4.3, 15.2.2) 

15.11 Neopr§vnŊn® ģ§dosti 

15.11.1 Je neopr§vnŊn® ģ§dat o Ś§dn® pŚeruġen² hry: (15) 
15.11.1.1 bŊhem rozehry nebo v okamģiku, ļi po zap²sk§n² na pod§n²; (12.3) 
15.11.1.2 neopr§vnŊnĨm ļlenem druģstva; (5.1.2.3, 5.2.3.3) 
15.11.1.3 pro druh® stŚ²d§n² t®hoģ druģstva ve stejn®m pŚeruġen² (tzn. pŚed koncem 

n§sleduj²c² dokonļen® rozehry) s vĨjimkou zranŊn² / zdravotn² indispozici / 
vylouļen² / diskvalifikace hr§ļe ve hŚe; (15.2.2, 15.2.3, 16.1, 25.2.2.6) 

15.11.1.4 po vyļerp§n² povolen®ho poļtu oddechovĨch ļasŢ a stŚ²d§n². (15.1) 
15.11.2 Prvn² neopr§vnŊn§ ģ§dost druģstva v utk§n², kter§ neovlivn² nebo nezdrģ² hru, mus² 

bĨt zam²tnuta, ale mus² bĨt zaznamen§na do z§pisu o utk§n² bez jakĨchkoliv dalġ²ch 
dŢsledkŢ, (16.1, 25.2.2.6) 

15.11.3 Jak§koliv dalġ² neopr§vnŊn§ ģ§dost stejn®ho druģstva v utk§n² znamen§ zdrģov§n². 
(16.1.4) 

 

16 ZDRĢOVĆNĉ HRY 

16.1 ZpŢsoby zdrģov§n² 

Neopr§vnŊn§ ļinnost druģstva, kter§ br§n² znovuzah§jen² hry, je zdrģov§n² a mezi jinĨm 
zahrnuje: 
16.1.1 zdrģov§n² Ś§dnĨch pŚeruġen² hry; (15.10.2) 
16.1.2 prodluģov§n² pŚeruġen² i po pokynu k zah§jen² hry; (15) 
16.1.3 ģ§dost o nedovolen® stŚ²d§n²; (15.9) 
16.1.4 opakov§n² neopr§vnŊn® ģ§dosti; (15.11.3) 

16.1.5 zdrģov§n² hry ļlenem druģstva. 

 

16.2 Sankce za zdrģov§n² (D9) 
16.2.1 ĂNapomenut² za zdrģov§n²ñ a Ătrest za zdrģov§n²ñ jsou sankcemi druģstva. 

16.2.1.1 Sankce za zdrģov§n² zŢst§vaj² v platnosti po cel® utk§n². (6.3) 
16.2.1.2 Vġechny sankce za zdrģov§n² jsou zaznamen§ny do z§pisu o utk§n². 

(25.2.2.6) 
16.2.2 Prvn² zdrģov§n² v utk§n² kterĨmkoliv ļlenem druģstva je sankcionov§no Ănapomenut²m 

za zdrģov§n²ñ. (4.1.1, D11(25)) 
16.2.3 Druh® a kaģd® n§sleduj²c² zdrģov§n² jak®hokoliv typu kterĨmkoliv ļlenem t®hoģ 

druģstva ve stejn®m utk§n² znamen§ chybu a je sankcionov§no Ătrestem za 
zdrģov§n²ñ: bodem a pod§n²m pro soupeŚe. (6.1.3, D11(25)) 

16.2.4 Sankce za zdrģov§n², uloģen® pŚed a mezi sety, maj² platnost v n§sleduj²c²m setu. 
(18.1) 
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17 VħJIMEĻNĆ PřERUĠENĉ HRY 

17.1 ZranŊn² / zdravotn² indispozice (8.1) 

17.1.1 Vyskytne-li se v§ģn§ ud§lost v dobŊ, kdy je m²ļ ve hŚe, mus² rozhodļ² okamģitŊ pŚeruġit hru 
a povolit zdravotn² pomoci vstoupit do hŚiġtŊ. 
Rozehra se opakuje. (6.1.3) 

17.1.2 Jestliģe nemŢģe bĨt zranŊnĨ / zdravotnŊ indisponovanĨ hr§ļ vystŚ²d§n, Ś§dnŊ nebo 
vĨjimeļnŊ, je hr§ļi poskytnut ļas na zotaven² v trv§n² tŚ² minut, ale stejn®mu hr§ļi ne 
v²ckr§t neģ jednou v utk§n². (15.6, 15.7, 24.2.8) 
Jestliģe se hr§ļ nezotav², je jeho druģstvo prohl§ġeno za Ăne¼pln®ñ. (6.4.3, 7.3.1) 

17.2 VnŊjġ² z§sah 

Vyskytne-li se bŊhem hry jakĨkoliv vnŊjġ² z§sah, mus² bĨt hra zastavena a rozehra opakov§na. 
(6.1.3, D11(23)) 

17.3 Prodlouģen§ pŚeruġen² 

17.3.1 Je-li utk§n² pŚeruġeno vlivem nepŚedpokl§danĨch okolnost², prvn² rozhodļ², poŚadatel a 
Ś²d²c² vĨbor (jury), je-li zŚ²zen, mus² rozhodnout o opatŚen²ch k obnovŊ norm§ln²ch 
podm²nek. (23.2.3) 

17.3.2 Jestliģe se vyskytne jedno nebo v²ce pŚeruġen², jejichģ celkov§ d®lka trv§n² nepŚekroļ² 
ļtyŚi hodiny: (17.3.1) 
17.3.2.1 pokraļuje-li hra na stejn®m hŚiġti, pŚeruġenĨ set pokraļuje se stejnĨm poļtem 

dosaģenĨch bodŢ, stejnĨmi hr§ļi (vyjma tŊch vylouļenĨch nebo 
diskvalifikovanĨch) a ve stejnĨch postaven²ch. VĨsledky odehranĨch setŢ 
zŢst§vaj² v platnosti; (1, 7.3) 

17.3.2.2 pokraļuje-li hra na jin®m hŚiġti, je pŚeruġenĨ set anulov§n a hr§n znovu se 
stejnĨmi ļleny druģstva a se stejnĨmi z§kladn²mi sestavami (vyjma tŊch 
vylouļenĨch nebo diskvalifikovanĨch) a se zachov§n²m z§znamu vġech sankc². 
VĨsledky odehranĨch setŢ zŢst§vaj² v platnosti. (7.3, 21.4.1, D9) 

17.3.3 Jestliģe se vyskytne jedno nebo v²ce pŚeruġen², jejichģ celkov§ d®lka trv§n² pŚekroļ² 

ļtyŚi hodiny, je cel® utk§n² opakov§no. 

18 PřESTĆVKY A VħMŉNA POLĉ 

18.1 PŚest§vky 

PŚest§vka je ļas mezi sety. Vġechny pŚest§vky trvaj² tŚi minuty. (4.2.4) 
Po dobu tŊchto pŚest§vek se uskuteļn² vĨmŊna pol² a z§znam postaven² z§kladn²ch sestav 
druģstev do z§pisu o utk§n². (7.3.2, 18.2, 25.2.1.2) 
Na ģ§dost poŚadatele mŢģe bĨt pŚest§vka mezi druhĨm a tŚet²m setem prodlouģena opr§vnŊnou osobou 
aģ na 10 minut. 

18.2 VĨmŊna pol² (D6, D11(12)) 

18.2.1 Druģstva si mŊn² pole po kaģd®m setu. Toto pravidlo se neuplatn² pŚed rozhoduj²c²m 
setem. (7.1) 

18.2.2 V rozhoduj²c²m setu, jakmile jedno druģstvo dos§hne osmi bodŢ, si druģstva bez 
zdrģov§n² vymŊn² pole a postaven² hr§ļŢ se nezmŊn². (6.3.2, 7.4.1, 25.2.2.5) 
Nen²-li vĨmŊna pol² provedena v okamģiku, kdy druģstvo ve veden² dos§hne osmi bodŢ, 
mus² se uskuteļnit okamģitŊ, jakmile byla chyba zjiġtŊna. BodovĨ stav setu v okamģiku 
vĨmŊny zŢstane zachov§n. 

  Kapitola ġest§ ï HRĆĻ LIBERO  

19 HRĆĻ LIBERO 

19.1 Urļen² Libera (5) 

19.1.1 Kaģd® druģstvo m§ pr§vo urļit ze seznamu hr§ļŢ uvedenĨch v z§pise o utk§n² aģ dva 

specializovan® obrann® hr§ļe: ñliberaò. (4.1.1) 

Ve svŊtovĨch a ofici§ln²ch soutŊģ²ch FIVB kategorie dospŊlĨch, pokud m§ 
druģstvo m§ v²ce neģ 12 hr§ļŢ zaznamenanĨch do z§pisu o utk§n² je povinnost 
v sestavŊ druģstva m²t dvŊ Libera. 
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19.1.2 Vġechna libera mus² bĨt zaznamen§na do z§pisu o utk§n² do zvl§ġtn²ch Ś§dkŢ k tomu 
urļenĨch. (5.2.2, 25.2.1.1, 26.2.1.1) 

19.1.3 Libero na hŚiġti je aktivn² libero. Jestliģe m§ druģstvo dalġ² libero, je druhĨm liberem 
druģstva. 

Na hŚiġti mŢģe bĨt kdykoliv pouze jedno libero. 

 

19.2 VĨstroj (4.3) 
Libero(a) mus² m²t obleļeno(a) ¼bor (nebo vestu / n§vlek pro novŊ urļen® libero), kterĨ m§ odliġnŊ 
dominantn² barvu od jak®koliv barvy ¼boru ostatn²ch ļlenŢ druģstva. Đbor mus² jasnŊ 
kontrastovat s ostatn²mi ļleny druģstva. ObŊ Libera mohou m²t vz§jemnŊ od sebe odliġnou vĨstroj 
a od ostatn²ch ļlenŢ druģstva. 
Đbor liber mus² m²t stejn® ļ²slov§n² s ostatn²mi ļleny druģstva. 
Ve svŊtovĨch a ofici§ln²ch soutŊģ²ch FIVB m§ novŊ urļen® libero, pokud je to moģn®, 
obleļen dres stejn®ho proveden² a barvy jako pŢvodn² libero, ale mus² si ponechat sv® 
vlastn² ļ²slo 

19.3 Ļinnosti tĨkaj²c² se libera 

19.3.1 Hern² ļinnosti 
19.3.1.1 Liberu je dovoleno vymŊnit kter®hokoliv hr§ļe zadn² Śady. (7.4.1.2) 
19.3.1.2 Je omezen hr§t jako hr§ļ zadn² Śady a nen² mu dovoleno dokonļit ¼toļnĨ ¼der 

odkudkoliv (zahrnuj²c² hŚiġtŊ a volnou z·nu), jestliģe se m²ļ v okamģiku doteku 
nach§z² zcela vĨġe neģ je horn² okraj s²tŊ. (13.2.2, 13.2.3, 13.3.5) 

19.3.1.3 Libero nesm² pod§vat, blokovat ani se pokouġet o blok. (12.4.1, 14.6.2, 14.6.6, 
D11(12)) 

19.3.1.4 Hr§ļ nesm² dokonļit ¼toļnĨ ¼der, kdyģ je m²ļ zcela vĨġe neģ je horn² okraj s²tŊ, 
jestliģe k nŊmu smŊŚuje od libera zahranĨ m²ļ vrchn²m odbit²m prsty ve vlastn² 
pŚedn² z·nŊ. M²ļ mŢģe bĨt zahr§n ¼toļnĨm ¼derem svobodnŊ, pokud Libero 
uskuteļn² stejnou akci vnŊ sv® pŚedn² z·ny. (1.4.1, 13.3.6, 23.3.2.3d, e, D1b) 

19.3.2 VĨmŊny libera 
19.3.2.1 VĨmŊny liberem nejsou povaģov§ny za stŚ²d§n². (6.1.3, 15.5) 

Poļet vĨmŊn nen² omezen, ale mezi dvŊma vĨmŊnami liber mus² bĨt 
uskuteļnŊna dokonļen§ rozehra (vyjma situac², kdy v dŢsledku udŊlen®ho 
trestu se druģstvo ot§ļ² a libero postoup² do pozice 4 nebo rozehra nen² 
dokonļena, neboŠ se aktivn² libero stane neschopn® pokraļovat ve hŚe). 

19.3.2.2 ř§dnŊ vymŊnŊnĨ hr§ļ mŢģe vymŊnit a bĨt vymŊnŊn kterĨmkoliv liberem. 
Aktivn² libero mŢģe bĨt vymŊnŊno pouze Ś§dnŊ j²m vymŊnŊnĨm do st§vaj²c² 
postaven² nebo druhĨm liberem. 

19.3.2.3 Na zaļ§tku setu nesm² libero vstoupit do hŚiġtŊ, dokud druhĨ rozhodļ² 
nezkontroluje z§kladn² sestavu a nepovol² vĨmŊnu libera s hr§ļem z§kladn² 
sestavy. (7.3.2, 12.1) 

19.3.2.4 Jak®koliv vĨmŊny liber mus² bĨt uskuteļnŊny pouze, kdyģ je m²ļ mimo hru, a 
dŚ²ve, neģ dal rozhodļ² zap²sk§n²m pokyn k pod§n². (8.2, 12.3) 

19.3.2.5 VĨmŊna libera uskuteļnŊn§ po zap²sk§n² na pod§n², ale dŚ²ve neģ pod§vaj²c² 
udeŚ² do m²ļe, nesm² bĨt odm²tnuta; avġak po skonļen² rozehry mus² bĨt 
kapit§n ve hŚe informov§n, ģe tento postup nen² dovolen a jeho opakov§n² bude 
pŚedmŊtem sankce za zdrģov§n². (12.3, 12.4, D9) 

19.3.2.6 Opakovan® opoģdŊn® vĨmŊny liber vedou k okamģit®mu pŚeruġen² hry a 
udŊlen² sankce za zdrģov§n². O druģstvu, kter® bude n§slednŊ pod§vat, 
rozhodne ¼roveŔ udŊlen² sankce za zdrģov§n². (16.2, D9) 

19.3.2.7 Libero a vymŊnŊnĨ hr§ļ smŊj² vstupovat a opouġtŊt hŚiġtŊ pouze skrze Ăz·nu 
vĨmŊny liberañ. (1.4.4, D1b) 

19.3.2.8 VĨmŊny libera mus² bĨt zaznamen§ny do ĂZ§pisu o vĨmŊn§ch liberañ (pokud je 
pouģ²v§n) nebo do elektronick®ho z§pisu o utk§n². (26.2.2.1, 26.2.2.2) 

19.3.2.9 Nedovolen® vĨmŊny libera mohou (kromŊ jin®ho) zahrnovat: 
- mezi dvŊma vĨmŊnami libera nen² dokonļena rozehra, (6.1.3) 
- libero je vymŊnŊno jinĨm neģ druhĨm liberem nebo j²m Ś§dnŊ vymŊnŊnĨm 
hr§ļem. (15.9) 

Nedovolen§ vĨmŊna libera mus² bĨt posuzov§na stejnŊ jako nedovolen® 
stŚ²d§n²: (15.9) 
- pokud je nedovolen§ vĨmŊna libera zjiġtŊna pŚed zah§jen²m n§sleduj²c² 
rozehry, pak je rozhodļ²mi opravena a druģstvo je sankcionov§no za 
zdrģov§n², (D9) 
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- pokud je nedovolen§ vĨmŊna libera zjiġtŊna aģ po ¼deru do m²ļe na pod§n², 
jsou dŢsledky pro druģstvo stejn® jako pro nedovolen® stŚ²d§n². (15.9) 

19.4 Urļen² nov®ho libera 

19.4.1 Libero se stane neschopn® pokraļovat ve hŚe, jestliģe je zranŊno, zdravotnŊ 
indisponov§no, vylouļeno nebo diskvalifikov§no. (21.3.2, 21.3.3, D9) 
Libero mŢģe bĨt prohl§ġeno za neschopn® pokraļovat ve hŚe z jak®hokoli dŢvodu 
tren®rem nebo v pŚ²padŊ jeho nepŚ²tomnosti, kapit§nem ve hŚe. (5.1.2.1, 5.2.1) 

19.4.2 Druģstvo s jedn²m liberem 
19.4.2.1 Kdyģ m§ druģstvo k dispozici pouze jedno libero v souladu s pravidlem 19.4.1 

nebo m§ druģstvo uvedeno v z§pise o utk§n² pouze jedno, a toto libero se stane 
nebo je prohl§ġeno za neschopn® pokraļovat ve hŚe pak mŢģe tren®r (v pŚ²padŊ 
nepŚ²tomnosti tren®ra kapit§n ve hŚe) znovu urļit jako libero pro zbytek utk§n² 
kter®hokoliv jin®ho hr§ļe (vyjma vymŊnŊn®ho hr§ļe), kterĨ nen² v okamģiku 
znovu urļen² na hŚiġti. (19.4, 19.4.1) 

19.4.2.2 Jestliģe se Ăaktivn²ñ libero stane neschopn® pokraļovat ve hŚe, mŢģe bĨt 
nahrazeno Ś§dnŊ j²m vymŊnŊnĨm hr§ļem nebo okamģitŊ a pŚ²mo na hŚiġti 
novŊ urļenĨm liberem. Avġak libero, kter® bylo pŚedmŊtem nov®ho urļen² 
nesm² po zbytek utk§n² hr§t. 
Jestliģe libero, kdyģ je prohl§ġeno za neschopn® pokraļovat ve hŚe, nen² na 
hŚiġti, mŢģe bĨt tak® pŚedmŊtem nov®ho urļen². Libero, kter® je prohl§ġeno za 
neschopn® pokraļovat ve hŚe, nesm² po zbytek utk§ni hr§t. 

19.4.2.3 Tren®r nebo kapit§n ve hŚe, jestliģe nen² tren®r pŚ²tomen, informuje druh®ho 
rozhodļ²ho o nov®m urļen² libera. (5.1.2.1, 5.2.1) 

19.4.2.4 Pokud se novŊ urļen® libero stane nebo je prohl§ġeno za neschopn® 
pokraļovat ve hŚe, jsou dalġ² nov§ urļen² povolena. (19.4.1) 

19.4.2.5 Jestliģe tren®r ģ§d§, aby novŊ urļenĨm liberem byl kapit§n druģstva, bude toto 
povoleno - ale kapit§n druģstva se mus² v tomto pŚ²padŊ vzd§t vġech svĨch 
vĨsadn²ch pr§v spojenĨch s veden²m druģstva. (5.1.2, 19.4.1) 

19.4.2.6 V pŚ²padŊ nov®ho urļen² libera mus² bĨt ļ²slo hr§ļe, kterĨ je urļen jako nov® 
libero, zaznamen§no do z§pisu o utk§n² v ļ§sti Ăpozn§mkyñ a do ĂZ§pisu o 
vĨmŊn§ch liberañ (nebo elektronick®ho z§pisu o utk§n², pokud je pouģ²v§n). 
(25.2.2.7, 26.2.2.1) 

19.4.3 Druģstvo se dvŊma libery 
19.4.3.1 Pokud m§ druģstvo v z§pise o utk§n² uvedena dvŊ libera, ale jedno se stane 

neschopn® pokraļovat ve hŚe, m§ druģstvo pr§vo hr§t pouze s jedn²m liberem. 
(4.1.1, 19.1.1) 
Urļen² nov®ho libera nebude povoleno aģ do okamģiku, kdy st§vaj²c² libero 
nebude schopn® pokraļovat v dan®m utk§n². (19.4) 

 

19.5 Shrnut² 
19.5.1 Pokud je libero vylouļeno nebo diskvalifikov§no, tak mŢģe bĨt okamģitŊ vymŊnŊno druhĨm 

liberem. Pokud m§ druģstvo pouze jedno libero, potom m§ pr§vo prov®st nov® urļen² 
libera. (19.4, 21.3.2, 21.3.3) 

  Kapitola sedm§ ï CHOVĆNĉ ĐĻASTNĉKš  

20 POĢADAVKY NA CHOVĆNĉ 
 

20.1 Sportovn² chov§n² 

20.1.1 Đļastn²c² mus² zn§t pravidla volejbalu a Ś²dit se jimi. 
20.1.2 Đļastn²ci mus² pŚij²mat rozhodnut² rozhodļ²ch ve sportovn²m duchu, bez toho, ģe by jim 

oponovali. 
V pŚ²padŊ pochybnost² je moģn® poģadovat vysvŊtlen² pouze prostŚednictv²m kapit§na 
ve hŚe. (5.1.2.1) 

20.1.3 Đļastn²c² se mus² vyvarovat jedn§n² nebo postojŢ zamŊŚenĨch na ovlivŔov§n² 
rozhodnut² rozhodļ²ch nebo zakrĨv§n² chyb vlastn²ho druģstva. 

 

20.2 Fair play 
20.2.1  Đļastn²ci se mus² chovat zdvoŚile a s ¼ctou v duchu Ăfair playñ nejen k rozhodļ²m, ale i 

k ostatn²m funkcion§ŚŢm, soupeŚŢm, spoluhr§ļŢm a div§kŢ 
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20.2.2 Komunikace mezi ļleny druģstva v prŢbŊhu utk§n² je dovolena. (5.2.3.4) 
 

21 NEVHODN£ CHOVĆNĉ A SANKCE 

21.1 M²rnŊ nevhodn® chov§n² 

PŚestupky vyplĨvaj²c² z m²rnŊ nevhodn®ho chov§n² nejsou pŚedmŊtem sankc². Povinnost² prvn²ho 
rozhodļ²ho je pŚedch§zet tomu, aby druģstva dos§hla ¼rovnŊ chov§n² vyvol§vaj²c² sankce. (5.1.2, 
21.3) 
Napomenut² se prov§d² ve dvou stupn²ch: (D9, D11(6a)) 

1. stupeŔ: uģit²m napom²n§n² slovem prostŚednictv²m kapit§na ve hŚe; 
2. stupeŔ: udŊlen²m ģlut® karty dotļen®mu ļlenu druģstva. Toto form§ln² napomenut² nen² samo 
o sobŊ sankc², ale symbolem, ģe ļlen druģstva (a potaģmo druģstvo) dos§hl sankļn² ¼rovnŊ pro 
toto utk§n². Toto je zaznamen§no do z§pisu o utk§n², ale nem§ to bezprostŚedn² dŢsledky. 

 

21.2 Nevhodn® chov§n² vedouc² k sankc²m 
Nevhodn® chov§n² ļlena druģstva vŢļi funkcion§ŚŢm, soupeŚŢm, spoluhr§ļŢm nebo obecenstvu 
je rozdŊleno do tŚ² kategori² podle z§vaģnosti pŚestupku. (4.1.1) 
21.2.1 Hrub® chov§n²: jedn§n² v rozporu s dobrĨmi mravy nebo mor§ln²mi principy. 
21.2.2 Ur§ģliv® chov§n²: nad§vky, ur§ģliv§ slova nebo gesta nebo jak®koliv jedn§n² vyjadŚuj²c² 

pohrd§n². 

21.2.3 Agrese: uskuteļnŊn² tŊlesn®ho napaden², agresivn² nebo vĨhruģn® jedn§n². 

 

21.3 Stupnice sankc² (D9) 
V souladu s posouzen²m prvn²ho rozhodļ²ho a v z§vislosti na stupni z§vaģnosti pŚestupku jsou 
pouģ²v§ny n§sleduj²c² sankce zaznamen§van® do z§pisu o utk§n²: ĂTrestñ, ĂVylouļen²ñ nebo 
ĂDiskvalifikaceñ. (21.2, 25.2.2.6) 
21.3.1 Trest (D11(6b)) 

Prvn² hrub® chov§n² kter®hokoliv ļlena druģstva je sankcionov§no bodem a pod§n²m 
pro soupeŚe. (4.1.1, 21.2.1) 

21.3.2 Vylouļen² (D11(7)) 
21.3.2.1 Ļlen druģstva, kterĨ byl sankcionov§n vylouļen²m, se nesm² ¼ļastnit hry do 

konce setu a mus² odej²t do ġatny druģstva do skonļen² prob²haj²c²ho setu bez 
dalġ²ch dŢsledkŢ. (1.4.6, 44.1.1, 5.2.1, 5.3.2, D1a, D1b) 
VylouļenĨ tren®r ztr§c² sv® pr§vo zasahovat v setu a mus² odej²t do ġatny 
druģstva do skonļen² prob²haj²c²ho setu bez dalġ²ch dŢsledkŢ (5.2.3.3) 

21.3.2.2 Prvn² ur§ģliv® chov§n² kter®hokoliv ļlena druģstva je sankcionov§no 
vylouļen²m bez dalġ²ch dŢsledkŢ. (4.1.1, 21.2.2) 

21.3.2.3 Druh® hrub® chov§n² t®hoģ ļlena druģstva ve stejn®m utk§n² je sankcionov§no 
vylouļen²m bez dalġ²ch dŢsledkŢ. (4.1.1, 21.2.1) 

21.3.3 Diskvalifikace (D11(8)) 
21.3.3.1 Ļlen druģstva sankcionovanĨ diskvalifikac² mus² bĨt, pokud je na hŚiġti, 

okamģitŊ a stŚ²danĨ Ś§dnŊ / vĨjimeļnŊ a mus² na zbytek utk§n² odej²t do ġatny 
druģstva bez dalġ²ch dŢsledkŢ. (4.1.1, D1a) 

21.3.3.2 Prvn² fyzick§ agrese, naznaļen§ agrese nebo vyhroģov§n² je sankciov§na 
diskvalifikac² bez dalġ²ch dŢsledkŢ. (21.2.3) 

21.3.3.3 Druh® ur§ģliv® chov§n² t®hoģ ļlena druģstva ve stejn®m utk§n² znamen§ jeho 
diskvalifikaci bez dalġ²ch dŢsledkŢ. (4.1.1, 21.2.2) 

21.3.3.4 TŚet² hrub® chov§n² t®hoģ ļlena druģstva ve stejn®m utk§n² je sankcionov§no 
diskvalifikac² bez dalġ²ch dŢsledkŢ. (4.1.1, 21.2.1) 

21.4 UplatnŊn² sankc² za nevhodn® chov§n² 

21.4.1 Vġechny  sankce  za   nevhodn®   chov§n²   jsou   sankcemi   individu§ln²mi,   zŢst§vaj² 
v platnosti po cel® utk§n² a jsou zaznamen§v§ny do z§pisu o utk§n². (21.3, 25.2.2.6) 

21.4.2 Opakovan® nevhodn® chov§n² t®hoģ ļlena druģstva ve stejn®m utk§n² je sankcionov§no 
progresivnŊ (ļlen druģstva obdrģ² vyġġ² sankci za kaģdĨ n§sleduj²c² pŚestupek). (4.1.1, 
21.2, 21.3, D9) 

21.4.3 Vylouļen² nebo diskvalifikace, jako dŢsledek ur§ģliv®ho chov§n² nebo agrese, 
nevyģaduje ģ§dnou pŚedch§zej²c² sankci. (21.2, 21.3) 
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21.5 Nevhodn® chov§n² pŚed a mezi sety 

Jak®koliv nevhodn® chov§n², kter® se vyskytne pŚed anebo mezi sety, je sankcionov§no podle 

pravidla 21.3 a sankce je uplatnŊna v n§sleduj²c²m setu. (18.1, 21.2, 21.3) 

21.6 PŚehled nevhodn®ho chov§n² a uģit² karet (D11(6a, 6b, 7, 8)) 

Napomenut²: bez sankce   - F§ze 1: slovn² napomenut². ((21.1) 
- F§ze 2:    znamen² - ģlut§ karta. 

Trest: sankce - znamen² - ļerven§ karta. (21.3.1) 
Vylouļen²: sankce - znamen² - ģlut§ a ļerven§ karta spoleļnŊ. (21.3.2) 

Diskvalifikace: sankce - znamen² - ģlut§ a ļerven§ karta oddŊlenŊ. (21.3.3) 

  Odd²l II ROZHODĹĉ, JEJICH ODPOVŉDNOSTI A OFICIĆLNĉ ZNAMENĉ PAĢEMI  

  Kapitola osm§ ï ROZHODĹĉ  

22 SBOR ROZHODĻĉCH A PROCEDURY 

22.1 Sloģen² 

Sbor rozhodļ²ch pro utk§n² se skl§d§ z n§sleduj²c²ch funkcion§ŚŢ: 
- prvn² rozhodļ²; (23) 
- druhĨ rozhodļ²; (24) 
- video rozhodļ² 
- rezervn² rozhodļ² 
- zapisovatel; (25) 

- ļtyŚi (dva) ļ§rov² rozhodļ². (27) 
Jejich rozm²stŊn² je zn§zornŊno ve sch®matu 10. 

Ve vġech svŊtovĨch a ofici§ln²ch soutŊģ²ch FIVB je povinnĨ video rozhodļ² (pokud je vyuģit  

VCS), rezervn² rozhodļ² a asistent zapisovatele. (26) 

22.2 Procedury 

22.2.1 Pouze prvn² a druhĨ rozhodļ² mohou v prŢbŊhu utk§n² d§vat znamen² zap²sk§n²m: 
22.2.1.1 prvn² rozhodļ² d§v§ znamen² pro pod§n², kter® zahajuje rozehru; (6.1.3, 12.3) 
22.2.1.2 prvn² a druhĨ rozhodļ² oznamuj² konec rozehry za pŚedpokladu, ģe jsou si jisti, 

ģe se stala chyba a znaj² jej² podstatu. 
22.2.2 Je-li m²ļ Ămimo hruñ, mohou zap²skat proto, aby dali najevo, ģe povoluj², nebo zam²taj² 

ģ§dost druģstva. (5.1.2, 8.2) 
22.2.3 OkamģitŊ pot®, co rozhodļ² zap²skal, aby ozn§mil dokonļen² rozehry, mus² pomoc² 

ofici§ln²ch znamen² paģemi oznaļit: (22.2.1.2, 28.1) 
22.2.3.1 Je-li zap²sk§na chyba prvn²m rozhodļ²m, signalizuje v poŚad²: 

a) druģstvo, kter® bude pod§vat; (12.2.2, D11(2)) 
b) podstatu chyby; 

c) chybuj²c²ho hr§ļe (je-li to nezbytn®). 
22.2.3.2 Je-li zap²sk§na chyba druhĨm rozhodļ²m, signalizuje v poŚad²: 

a) podstatu chyby; 

b) chybuj²c²ho hr§ļe (je-li to nezbytn®); 
c) druģstvo, kter® bude pod§vat, po ofici§ln²m znamen² paģ² prvn²ho 

rozhodļ²ho. (12.2.2) 
V tomto pŚ²padŊ neukazuje prvn² rozhodļ² podstatu chyby ani chybuj²c²ho 
hr§ļe, ale pouze druģstvo, kter® bude pod§vat. (D11(2)) 

22.2.3.3 V pŚ²padŊ chyby ¼toļn®ho ¼deru hr§ļe zadn² Śady nebo libera oba rozhodļ² 
signalizuj² podle pravidel 22.2.3.1 a 22.2.3.2. (12.2.2, 13.3.3, 13.3.5, 19.3.1.2, 
23.3.2.3d, e, D11(21)) 

22.2.3.4 V pŚ²padŊ oboustrann® chyby signalizuj² oba rozhodļ² v poŚad²: 
a) podstatu chyby; (117.3, D11(2)) 

b) chybuj²c²ho hr§ļe (je-li to nezbytn®); 

Druģstvo, kter® bude pod§vat urļ² 1. rozhodļ². (12.2.2, D11(2)) 

 

23 PRVNĉ ROZHODĻĉ 

23.1 Um²stŊn² 

Prvn² rozhodļ² pln² sv® ¼koly vstoje na stolici rozhodļ²ho, um²stŊn® na jednom konci s²tŊ na 
opaļn® stranŊ od zapisovateli. Jeho oļi mus² bĨt pŚibliģnŊ 50 cm nad s²t². (D1a, D1b, D10) 
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23.2 Pravomoc 

23.2.1 Prvn² rozhodļ² Ś²d² utk§n² od zaļ§tku aģ do konce. M§ pravomoc nad vġemi ļleny sboru 
rozhodļ²ch a ļleny druģstev. (4.1.1, 6.3) 
V prŢbŊhu utk§n² jsou rozhodnut² prvn²ho rozhodļ²ho koneļn§. Je opr§vnŊn zmŊnit 
rozhodnut² ostatn²ch ļlenŢ sboru rozhodļ²ch, jestliģe je pŚesvŊdļenĨ, ģe se mĨl². 
Prvn² rozhodļ² mŢģe dokonce vymŊnit ļlena sboru rozhodļ²ch, kterĨ nevykon§v§ svou 
funkci spr§vnŊ. 

23.2.2 Prvn² rozhodļ² tak® Ś²d² ļinnost sbŊraļŢ  m²ļŢ a rychloutŊraļŢ. (3.3) 
23.2.3 Prvn² rozhodļ² m§ pr§vo rozhodnout o jak®koliv z§leģitosti, tĨkaj²c² se utk§n², vļetnŊ 

tŊch, kter® nejsou uvedeny v pravidlech. 
23.2.4 Prvn² rozhodļ² nesm² pŚipustit ģ§dnou diskusi o svĨch rozhodnut²ch. (20.1.2) 

Na ģ§dost kapit§na ve hŚe vġak prvn² rozhodļ² vysvŊtl² pouģit² nebo vĨklad pravidel, na 
jejichģ z§kladŊ rozhodl. (5.1.2.1) 
Jestliģe kapit§n ve hŚe nesouhlas² s vysvŊtlen²m prvn²ho rozhodļ²ho a rozhodne se podat 
na konci utk§n² k dan® z§leģitosti ofici§ln² protest, mus² si okamģitŊ vyhradit pr§vo 
zaznamenat svŢj protest na konci utk§n². Prvn² rozhodļ² mus² s t²mto pr§vem kapit§na ve 
hŚe souhlasit. (5.1.2.1, 5.1.3.2, 25.2.3.2) 

23.2.5 Prvn² rozhodļ² je zodpovŊdnĨ pŚed i v prŢbŊhu utk§n² za rozhodnut², zda vybaven² hrac² 
plochy a podm²nky splŔuj² poģadavky hry. (Ļ§st prvn², 23.3.1.1) 

23.3 OdpovŊdnosti 

23.3.1 PŚed utk§n²m prvn² rozhodļ²: 
23.3.1.1 kontroluje podm²nky hrac² plochy, m²ļe a dalġ² vybaven²; (Ļ§st prvn², 23.2.5) 
23.3.1.2 prov§d² losov§n² s kapit§ny druģstev; (7.1) 

23.3.1.3 dohl²ģ² na rozcviļen² druģstev. (7.2) 
23.3.2 BŊhem utk§n² je prvn² rozhodļ² opr§vnŊn: 

23.3.2.1 udŊlovat druģstvŢm napomenut²; (21.1) 
23.3.2.2 udŊlovat sankce za nevhodn® chov§n² a zdrģov§n²; (16.2, 21.2, D9, D11(6a, 

6b, 7, 8, 25) 
23.3.2.3 rozhodnout o: 

a) chyb§ch pod§vaj²c²ho a postaven² pod§vaj²c²ho druģstva, vļetnŊ clonŊn²; 
(7.5, 12.4, 12.5, 12.7.1, D4, D6, D11(12, 13)) 

b) chyb§ch pŚ² hran² m²ļem; (9.3, D11(16, 17)) 
c) chyb§ch nad s²t² a chybn®m doteku hr§ļe se s²t², pŚedevġ²m (ale ne 

vĨhradnŊ) na stranŊ ¼toku; (11.3.1, 11.4.1, 11.4.4, D11(20)) 
d) chyb§ch ¼toļn®ho ¼deru hr§ļe zadn² Śady a libera; (13.3.3, 13.3.5, 

24.3.2.4, D8, D11(21)) 
e) dokonļen®m ¼toļn®m ¼deru hr§ļem nad vĨġkou s²tŊ, jestliģe k nŊmu 

smŊŚuje m²ļ zahranĨ liberem vrchn²m odbit²m prsty ve vlastn² pŚedn² z·nŊ 
(1.3.1, 13.3.6, 24.3.2.4, D11(21) 

f) ¼pln®m pŚeletu m²ļe spodn²m prostorem pod s²t²; (8.4.5, 24.3.2.7, D5a, 
D11(22)) 

g) dokonļen®m bloku hr§ļe zadn² Śady nebo pokusu libera o blok, (14.6.2, 
14.6.6, D11(12)) 

h) pŚelet m²ļe pŚes s²Š zcela nebo ļ§steļnŊ mimo prostor pŚeletu do 
soupeŚova hŚiġtŊ nebo dotek m²ļe s ant®nkou na jeho/jej² stranŊ hŚiġtŊ, 
(D11(15)) 

i) pŚelet m²ļe z pod§n² a po tŚet²m odbit² nad nebo z vnŊjġ² strany ant®nky na 
jeho/jej² stranŊ hŚiġtŊ. (D11(15)) 

23.3.3 Na konci utk§n² zkontroluje a podepisuje z§pis o utk§n². (24.3.3, 25.2.3.3) 
 

24 DRUHħ ROZHODĻĉ 

24.1 Um²stŊn² 

DruhĨ rozhodļ² vykon§v§ svou funkci vstoje bl²zko sloupku, mimo a na opaļn® stranŊ hŚiġtŊ, neģ 
je prvn² rozhodļ², ļelem k nŊmu. (D1a, D1b, D10) 

 

24.2 Pravomoc 
24.2.1 DruhĨ rozhodļ² je pomocn²kem prvn²ho rozhodļ²ho, ale m§ tak® svŢj vlastn² rozsah 

pravomoc². (24.3) 
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PŚestane-li bĨt prvn² rozhodļ² schopen pokraļovat ve sv® ļinnosti, druhĨ rozhodļ² ho 
mŢģe nahradit. 

24.2.2 DruhĨ rozhodļ² mŢģe, bez zap²sk§n², tak® signalizovat chyby mimo svŢj rozsah 
pravomoc², avġak nesm² na prvn²ho rozhodļ²ho nal®hat. (24.3) 

24.2.3 DruhĨ rozhodļ² Ś²d² pr§ci zapisovatele(Ţ). (25.2, 26.2) 
24.2.4 DruhĨ rozhodļ² dohl²ģ² na ļleny druģstva na laviļce a oznamuje jejich nevhodn® 

chov§n² prvn²mu rozhodļ²mu. (4.2.1) 
24.2.5 DruhĨ rozhodļ² dohl²ģ² na hr§ļe v prostorech pro rozcviļen². (4.2.3) 
24.2.6 DruhĨ rozhodļ² povoluje pŚeruġen², kontroluje jejich trv§n² a zam²t§ neopr§vnŊn® 

ģ§dosti. (15, 15.11, 25.2.2.3) 
24.2.7 DruhĨ rozhodļ² kontroluje poļet oddechovĨch ļasŢ a stŚ²d§n² vyuģitĨch kaģdĨm 

druģstvem a oznamuje ĂdruhĨñ oddechovĨ ļas i Ăp§t®ñ a Ăġest®ñ stŚ²d§n² prvn²mu 
rozhodļ²mu a pŚ²sluġn®mu tren®rovi. (15.1, 25.2.2.3) 

24.2.8 V pŚ²padŊ zranŊn² / onemocnŊn² hr§ļe povoluje druhĨ rozhodļ² vĨjimeļn® stŚ²d§n² 
nebo udŊluje ĂtŚ²minutovĨñ ļas na zotaven². (15.7, 17.1.2) 

24.2.9 DruhĨ rozhodļ² kontroluje stav povrchu hŚiġtŊ, zvl§ġtŊ v pŚedn² z·nŊ. V prŢbŊhu utk§n² 
tak® kontroluje, zda m²ļe st§le vyhovuj² pŚedpisŢm. (1.2.1, 3) 

24.2.10 DruhĨ rozhodļ² dohl²ģ² na ļleny druģstva v prostorech pro vylouļen® a oznamuje 
jejich nevhodn® chov§n² prvn²mu rozhodļ²mu. (1.4.6, 21.3.2) 
Ve svŊtovĨch a ofici§ln²ch soutŊģ²ch FIVB povinnosti uveden® v bodech 24.2.5 a 

24.2.10 prov§d² rezervn² rozhodļ². 

24.3 OdpovŊdnosti 

24.3.1 Na zaļ§tku kaģd®ho setu, pŚi vĨmŊnŊ pol² v rozhoduj²c²m setu a vģdy, kdyģ je to nutn®, 
druhĨ rozhodļ² kontroluje, zda skuteļn§ postaven² hr§ļŢ na hŚiġti odpov²daj² postaven²m 
uvedenĨm na z§znamech postaven² z§kladn² sestavy. (5.2.3.1, 7.3.2, 7.3.5, 18.2.2) 

24.3.2 BŊhem utk§n² druhĨ rozhodļ² rozhoduje, p²sk§ a signalizuje: 
24.3.2.1 proniknut² do soupeŚova pole a prostoru pod s²t²; (1.3.3, 11.2, D5a, D11(22)) 
24.3.2.2 chyby v postaven² pŚij²maj²c²ho druģstva; (7.5, D4, D11(13)) 
24.3.2.3 chybnĨ dotek s²tŊ hr§ļem, pŚedevġ²m na stranŊ bloku (ale ne vĨhradnŊ) a s 

ant®nkou na sv® stranŊ hŚiġtŊ; (11.3.1) 
24.3.2.4 dokonļenĨ blok hr§ļem zadn² Śady nebo pokus libera o blok nebo chybu 

¼toļn®ho ¼deru hr§ļe zadn² Śady nebo libera; (13.3.3, 14.6.2, 14.6.6, 23.3.2.3d, 
e, g, D11(12, 21)) 

24.3.2.5 dotek m²ļe s ciz²m pŚedmŊtem; (8.4.2, 8.4.3, D11(15)) 
24.3.2.6 dotek m²ļe s povrchem, kdyģ nen² prvn² rozhodļ² v poloze, aby dotek mohl 

vidŊt; (8.3) 
24.3.2.7 pŚelet m²ļe pŚes rovinu s²tŊ zcela nebo ļ§steļnŊ mimo prostor pŚeletu do 

soupeŚova hŚiġtŊ nebo dotek m²ļe s ant®nkou na jeho/jej² stranŊ hŚiġtŊ, (8.4.3, 
8.4.4, D5a, D11(15)) 

24.3.2.8 pŚelet m²ļe z pod§n² a po tŚet²m odbit² nad nebo z vnŊjġ² strany ant®nky na 
jeho/jej² stranŊ hŚiġtŊ. (D11(15)) 

24.3.3 Na konci utk§n² podep²ġe z§pis o utk§n². (23.3.3, 25.2.3.3) 
 

 

25 VIDEO ROZHODĻĉ 

 Pro FIVB, svŊtov® a ofici§ln² soutŊģe je video rozhodļ² povinnĨ, pokus se pouģije Video Challenge  

 System (VCS) 

 25.1 Um²stŊn² 

  Video rozhodļ² vykon§v§ svoji funkci ve video m²stnosti um²stŊn® dle pokynŢ FIVB Technick®ho 
deleg§ta. 

25.2 OdpovŊdnosti 

  25.2.1 dohl²ģ² nad prŢbŊhem challenge a zajiġŠuje, ģe prob²h§ dle pŚedpisu FIVB pro Challenge  

  25.2.2 video rozhodļ² vykon§v§ svoji funkci v pŚedepsan®m ¼boru rozhodļ²ho 

  25.2.3 po dokonļen² Challenge, informuje prvn²ho rozhodļ²ho o podstatŊ chyby 

  25.2.4 po ukonļen² z§pasu podepisuje video rozhodļ² z§pis o utk§n²  
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26 REZERVNĉ ROZHODĻĉ 

 Pro FIVB, svŊtov® a ofici§ln² soutŊģe je rezervn² rozhodļ² povinnĨ   

 26.1 Um²stŊn² 

  Rezervn² rozhodļ² vykon§v§ svoji funkci na m²stŊ urļen®m dle rozloģen² hŚiġtŊ FIVB . 

26.2 OdpovŊdnosti 

  Rezervn² rozhodļ² m§ povinnost : 

  26.2.1 vykon§v§ svoji funkci v ofici§ln²m ¼boru rozhodļ²ho 

  26.2.2 nahrad² druh®ho rozhodļ²ho v pŚ²padŊ jeho nepŚ²tomnosti nebo pokud druhĨ rozhodļ²  

    nen² d§le schopen vykon§vat svoji funkci nebo druhĨ rozhodļ² nahradil prvn²ho rozhodļ²ho 

  26.2.3 kontroluje tabulky na stŚ²d§n² (pokud se pouģ²vaj²) pŚed utk§n²m a mezi sety  

  26.2.4 kontroluje funkci tabletŢ na laviļk§ch pŚed a mezi sety nebo kdykoliv je probl®m 

  26.2.5 pom§h§ druh®mu rozhodļ²mu udrģet volnou z·nu ļistou 

  26.2.6 pom§h§ druh®mu rozhodļ²mu informovat  vylouļen®ho / diskvalifikovan®ho ļlena  

        druģstva, aby odeġel do ġatny druģstva  

  26.2.7 kontroluje stŚ²daj²c² hr§ļe v z·nŊ pro rozcviļen² a na laviļk§ch 

  26.2.8 pŚin®st druh®mu rozhodļ²mu 4 hrac² m²ļe, ihned po pŚedstaven² z§kladn²ch sestav obou 
druģstev a podat druh®mu rozhodļ²mu m²ļ ke hŚe pot®, co dokonļil  

        kontrolu postaven² druģstev.  

   26.2.5 pom§h§ druh®mu rozhodļ²mu s veden²m pr§ce utŊraļŢ 

 

27 ZAPISOVATEL 

27.1 Um²stŊn² 

Zapisovatel pln² svoji funkci vsedŊ u stolku zapisovatele na opaļn® stranŊ hŚiġtŊ neģ prvn² 
rozhodļ² a ļelem k nŊmu. (D1a, D1b, D10) 

27.2 OdpovŊdnosti 

Zapisovatel vyplŔuje z§pis v souladu s pravidly a spolupracuje s druhĨm rozhodļ²m. 
Pouģ²v§ bzuļ§k nebo jin® zvukov® zaŚ²zen², aby oznamoval poruġen² pravidel nebo d§val 
rozhodļ²m znamen² v souladu se svoj² odpovŊdnost². 
27.2.1 PŚed utk§n²m a setem zapisovatel: 

27.2.1.1 zaznamen§v§ data  o  utk§n²  a  druģstvech,  vļetnŊ pŚ²jmen²  a  ļ²sel  liber  v 
souladu s platnĨmi pŚedpisy; zajiġŠuje podpisy kapit§nŢ a tren®rŢ; (4.1, 5.1.1, 
5.2.2, 7.3.2, 19.1.2, 19.4.2.6) 

27.2.1.2 zapisuje z§kladn² sestavu kaģd®ho druģstva ze z§znamu postaven² z§kladn² 
sestavy (nebo zkontroluje ¼daje doruļen® elektronicky). (5.2.3.1, 7.3.2) 
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Nedostane-li vļas z§znamy postaven² z§kladn² sestavy druģstev, uvŊdom² o 
tom okamģitŊ druh®ho rozhodļ²ho. (5.2.3.1) 

27.2.2 BŊhem utk§n² zapisovatel: 
27.2.2.1 zaznamen§v§ dosaģen® body; (6.1) 
27.2.2.2 u kaģd®ho druģstva kontroluje poŚad² postupu na pod§n² a okamģitŊ po ¼deru 

do m²ļe pŚi pod§n² oznamuje rozhodļ²m jakoukoliv chybu v poŚad² postupu; 
(12.2) 

27.2.2.3 odpov²d§ za potvrzen² a ozn§men² stŚ²d§n² hr§ļe zvukovĨm znamen²m, 
respektive zap²sk§n²m, zaznamen§v§ oddechov® ļasy, stŚ²d§n² hr§ļŢ, 
kontroluje jejich poļet a informuje druh®ho rozhodļ²ho; (15.1, 15.4.1, 15.10.3c, 
24.2.6, 24.2.7) 

27.2.2.4 oznamuje rozhodļ²m ģ§dost  o  Ś§dn§  pŚeruġen²  hry,  kter®  jsou  v rozporu s 
pravidly; (15.11) 

27.2.2.5 oznamuje rozhodļ²m konce setŢ a dosaģen² osm®ho bodu v rozhoduj²c²m setu; 
(6.2, 15.4.1, 18.2.2) 

27.2.2.6 zaznamen§v§ napomenut² za m²rnŊ nevhodn® chov§n², sankce a neopr§vnŊn® 
ģ§dosti; (15.11.3, 16.2, 21.3) 

27.2.2.7 podle instrukc² druh®ho rozhodļ²ho zaznamen§v§ vġechny dalġ² ud§losti, tj. 
vĨjimeļn® stŚ²d§n², ļas na zotaven², prodlouģen§ pŚeruġen², vnŊjġ² z§sah, nov® 
urļen² libera apod. (15.7, 17.1.2, 17.2, 17.3, 19.4) 

27.2.2.8 kontroluje pŚest§vky mezi sety. (18.1) 
27.2.3 Na konci utk§n² zapisovatel: 

27.2.3.1 zaznamen§ koneļnĨ vĨsledek; (6.3) 
27.2.3.2 v pŚ²padŊ protestu, po pŚedchoz²m souhlasu prvn²ho rozhodļ²ho, zap²ġe nebo 

dovol² kapit§novi druģstva / ve hŚe zapsat do z§pisu o utk§n² jeho vyj§dŚen²   k 
pŚedmŊtu protestu; (5.1.2.1, 5.1.3.2, 23.2.4) 

27.2.3.3 pot®, co podepsal z§pis o utk§n² s§m, zajist² podpisy kapit§nŢ obou druģstev a 
potom i rozhodļ²ch. (5.1.3.1, 23.3.3, 24.3.3) 

 

28 ASISTENT ZAPISOVATELE 

28.1 Um²stŊn² (22.1, D1a, D1b, D10) 

Asistent zapisovatele pln² svoji funkci vsedŊ u stolku zapisovatele vedle zapisovatele.0 

28.2 OdpovŊdnosti (19.3) 

Zaznamen§v§ vĨmŊny libera. 
Asistuje zapisovateli pŚi administrativn²ch ¼konech. 
PŚestane-li bĨt zapisovatel schopen pokraļovat ve sv® ļinnosti, asistent zapisovatele jej nahrad². 

28.2.1  PŚed utk§n²m a setem asistent zapisovatele: 
26.2.1.1 pŚiprav² z§pis o vĨmŊn§ch libera; 
26.2.1.2 pŚiprav² n§hradn² z§pis o utk§n². 

28.2.2 BŊhem utk§n² asistent zapisovatele: 
28.2.2.1 podrobnŊ zaznamen§v§ vĨmŊny libera / nov® urļen² libera; (19.3.1.1, 19.4) 
28.2.2.2 zvukovĨm znamen²m oznamuje rozhodļ²m jakoukoliv chybu pŚi vĨmŊn§ch 

 libera; (19.3.2) 
28.2.2.3 obsluhuje ruļn² ukazatel stavu bodŢ na stolku zapisovatele; 
28.2.2.4 kontroluje, zda stav bodŢ je na vġech ukazatel²ch stejnĨ; (25.2.2.1) 
28.2.2.5 je-li to zapotŚeb², aktualizuje pŚipravenĨ n§hradn² z§pis o utk§n² a pŚed§ jej 

zapisovateli. (25.2.1.1) 
28.2.3 Na konci utk§n² asistent zapisovatele: 

28.2.3.1 podep²ġe z§pis o vĨmŊn§ch libera a pŚedloģ² jej ke kontrole; 
28.2.3.2 podep²ġe z§pis o utk§n². 

Pro FIVB, svŊtov® a ofici§ln² soutŊģe, kde se pouģ²v§ elektronickĨ z§pis o 
utk§n², asistent zapisovatele spolu se zapisovatelem oznamuje stŚ²d§n², 
oznamuje druh®mu rozhodļ²mu, kter® druģstvo ģ§d§ pŚeruġen² hry a 
identifikuje vĨmŊny liber. 
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29 ĻĆROVĉ ROZHODĻĉ 

29.1 Um²stŊn² 

Jsou-li ve funkci pouze dva ļ§rov² rozhodļ², stoj² v roz²ch hŚiġtŊ nejbl²ģe prav® ruky kaģd®ho 
rozhodļ²ho, ve vzd§lenosti 1 aģ 2 metry ¼hlopŚ²ļnŊ od rohu. (D1a, D1b, D10) 
KaģdĨ z nich kontroluje jak koncovou, tak postrann² ļ§ru na sv® stranŊ. 
V FIVB, svŊtovĨch a ofici§ln²ch soutŊģ²ch, pokud se poģij² ļtyŚi ļ§rov² rozhodļ², tak stoj² ve 
voln® z·nŊ ve vzd§lenosti 1 aģ 3 metry od kaģd®ho rohu hŚiġtŊ v myġlen®m prodlouģen² ļ§ry, 
kterou kontroluj². (D10) 

29.2 OdpovŊdnosti 

29.2.1 Ļ§rov² rozhodļ² pln² sv® funkce pouģit²m praporkŢ (40x40 cm) a signalizuj²: (D12) 
29.2.1.1 m²ļ Ăv hŚiġtiñ a Ămimoñ, kdykoliv dopadne v bl²zkosti jejich ļ§ry; (8.3, 8.4, D12(1, 

2)) 
29.2.1.2 doteky pŚij²maj²c²ho druģstva s m²ļem let²c²m Ămimoñ; (8.4, D12(3)) 
29.2.1.3 dotek ant®nky m²ļem, pod§n² a tŚet² odbit² druģstvem let²c² pŚes s²Š mimo prostor 

pŚeletu apod.; (8.4.3, 8.4.4, 10.1.1, D5a, D12(4)) 
29.2.1.4 kter®hokoliv hr§ļe (vyjma pod§vaj²c²ho) stoj²c²ho mimo sv® pole v okamģiku 

¼deru do m²ļe pŚi pod§n², (7.4, 12.4.3, D12(4)) 
29.2.1.5 chybu nohou pod§vaj²c²ho hr§ļe; (12.4.3) 
29.2.1.6 jakĨkoliv dotek s vrchn²mi 80 cm ant®nky kterĨmkoliv hr§ļem na jeho stranŊ hŚiġtŊ 

v prŢbŊhu akce hran² m²ļem nebo dotek, kterĨ pŚek§ģ² ve hŚe; (11.3.1, 11.4.4, D3, 
D12(4)) 

29.2.1.7 m²ļ, kterĨ pŚelet² s²Š do soupeŚova pole mimo prostor pŚeletu nebo se dotkne 
ant®nky na jeho stranŊ hŚiġtŊ. (10.1.1, D5a, D12(4)) 

29.2.2 Na ģ§dost prvn²ho rozhodļ²ho mus² ļ§rovĨ rozhodļ² sv® znamen² zopakovat. 
 

30 OFICIĆLNĉ ZNAMENĉ 

30.2 Znamen² rozhodļ²ch rukama (D11) 

Rozhodļ² mus² oznaļit ofici§ln²m znamen²m rukama dŢvod sv®ho zap²sk§n² (podstatu odp²skan® 
chyby nebo ¼ļel povolen®ho pŚeruġen²). Znamen² mus² bĨt po kr§tkou dobu drģeno a je-li 
prov§dŊno pouze jednou rukou, potom se znamen² prov§d² rukou na stranŊ druģstva, kter® se 
dopustilo chyby nebo pŚedneslo ģ§dost. 

30.3 Znamen² ļ§rovĨch rozhodļ²ch praporkem (D12) 

Ļ§rov² rozhodļ² musej² oznaļit podstatu ozn§men® chyby ofici§ln²m znamen²m praporkem a toto 
znamen² po kr§tkou dobu podrģet. 
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Jury  

 
 Zapisovatel  

n M²ļe utk§ 

  Odd²l III SCH£MATA  
 

1; 1.4.5; 1.4.6; 4.2.1; 4.2.3.1; 15.4.4; 19.3.2.7; 21.3.2.1; 21.3.3.1; 23.1; 24.1; 25.1; 26.1 
 

 
 

 

    

Fotografov® 

 

 
Statistici druģstva 

 
KontrolovanĨ prostor  

 
 

 
Fotografov® 
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Dalġ² materi§l nezbytnĨ u 
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  UtŊraļi   

 
 
 

Voln§ z·na 

- vlhkom Ŋr, 

- teplomŊr, 
- hodiny a  stopky,  

- ruļn² ukazatel stavu,  
- 2 voz²ky s gumovĨmi koly,  

- mŊŚ²c² tyļ vĨġky s²tŊ, 

- 6 ks mopŢ ġirokĨch 1 m, 

- 8 ks savĨch ruļn²kŢ, 
- 4 ks ļervenĨch nebo ģlutĨch 

prapork Ţ (40 x 40 cm),  

- tlakomŊr, 

- zaŚ²zen² pro mŊŚen² m²ļe (v§ha a 
obvod),  

- svŊtlo na TV  z§znam, 
- 1 sada band§ģ² na sloupky,  

- 1 n§hradn² s²Š, 

- 1 p§r n§hradn²ch ant®nek. 
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Obsluha sv Ŋteln® 
tabule  

 
Rychlout Ŋraļ 

Bzuļ§k 
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Stolek TV  

   Voz²k na m²ļe  
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Sch®ma 1a SOUTŉĢNĉ / KONTROLOVANħ PROSTOR 

21,50 ï 25,50 m 

2,00 m 3,00 ï 5,00 m 9,00 m 3,00 ï 5,00 m 4,50 m 

Prostor pro 
vylouļen® 

    Tlumoļn²k  

Tlumoļn²k 

Prostot pro 
vylouļen® 
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Sch®ma 1b HRACĉ PLOCHA 

1; 1.4; 1.4.2; 1.4.3; 1.4.4; 1.4.5; 1.4.6; 4.2.1; 4.2.3.1; 15.10.1; 19.3.1.4; 19.3.2.7; 21.3.2.1; 23.1; 24.1; 

25.1; 26.1 
 
 
 
 

9 m 

 

 
Prostor pro 
rozcviļov§n² 
cca 3 x 3 m 

 

Prostor pro 
vylouļen® 
1 x 1 metr 

Voln§ z·na Z·na pod§n² 
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Zadn² z·na 

 
min.3m (5 m) 

 
Z·na vĨmŊny 

libera 

 
Voln§ z·na 

 

Pole vlastn² 
(soupeŚe) 

 

 

Z·na stŚ²d§n² 

PŚedn² z·na 
0,5 - 1,0 m 

 
 

 
PŚedn² z·na 

 

1,75 m Pole vlastn² 
(soupeŚe) 
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Z·na vĨmŊny 
libera 
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Z·na pod§n² 

 

Prostor pro 
rozcviļov§n² 
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ZpŊt na ĂObsa 

min.15m (19 m) 

hñ 
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Sch®ma 2 HřIĠTŉ 

1.1; 1.3; 1.3.3; 1.3.4; 1.4.1; 5.2.3.4 
 

 

Ļ§ra z·ny pod§n² Ļ§ra z·ny pod§n² 

 
 

0,05 m 

 

 

 
0,05 m 

Koncov§ ļ§ra  

 
0,05 m 

 
 
 
 
 

 

1,75 m 

 
1,75 m 

0,05 m 
 

0,15 m 
 

0,20 m 

Đtoļn§ ļ§ra 

 
 
 

0,05 m 

 

Osa 
stŚedn² 
ļ§ry 

StŚedn² ļ§ra 

 

 

0,05 m 

 

Tren®rsk§ ļ§ra Đtoļn§ ļ§ra 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Postrann² ļ§ra Postrann² ļ§ra 
 

Koncov§ ļ§ra 
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Sch®ma 3 VZHLED SĉTŉ 

2; 2.1.6; 2.2; 2.3; 2.4; 2.5.1; 11.3.1; 11.3.2; 27.2.1.6 

9,00 m 

Vodorovn§ p§ska horn²ho okraje s²tŊ Pruģn® lanko 

Svisl§ postrann² p§ska Provaz horn²ho okraje s²tŊ 

Provaz spodn²ho okraje s²tŊ 

0,00 - 0,50 m 0,05 m 

0,5 - 1,0 m 

Osa stŚedn² ļ§ry  

0,01 m 

0,24 ï 0,49 m 

0,10 m 

0,05 m 

0,10 m 

2
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5
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2
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0
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0
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Sch®ma 4 POSTAVENĉ HRĆĻš 

7.4, 7.4.3, 7.5, 23.3.2.3a, 24.3.2.2 
 

PŚ²klad A: Urļen² postaven² mezi hr§ļem pŚedn² Śady a jemu odpov²daj²c²m hr§ļem zadn² Śady. 
 

 

 
PŚ²klad B: Urļen² postaven² mezi hr§ļi stejn® Śady. 

 

Spr§vn® postaven² 

PŚedn² levĨ hr§ļ 

Zadn² levĨ hr§ļ 

Chybn® postaven² 

PŚedn² levĨ hr§ļ 

  

Chybn® postaven² 

Zadn² levĨ hr§ļ 

PŚedn² levĨ hr§ļ 

Chybn® postaven² v zadn² ŚadŊ Chybn® postaven² v pŚedn² ŚadŊ 

Zadn² levĨ hr§ļ 

Zadn² levĨ hr§ļ Zadn² stŚedn² hr§ļ 

PŚedn² levĨ hr§ļ Zadn² pravĨ hr§ļ 

 PŚedn² pravĨ hr§ļ 

Zadn² levĨ hr§ļ Zadn² pravĨ hr§ļ 

PŚedn² levĨ hr§ļ Zadn² stŚedn² hr§ļ 

 PŚedn² pravĨ hr§ļ 
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Sch®ma 5a MĉĻ PřEL£TĆVAJĉCĉ SVISLOU ROVINU SĉTŉ DO POLE SOUPEřE 

2.4, 8.4.3, 8.4.4, 8.4.5, 10.1.1, 10.1.3, 24.3.2.7, 27.2.1.3, 27.2.1.7 
 

 

VnŊjġ² prostor 
pŚeletu  

Prostor  pŚeletu  VnŊjġ² prostor 
pŚeletu  

Dotek m²ļe s ant®nkou 

Spodn² prostor 
pŚeletu  
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Sch®ma 5b MĉĻ PřEL£TĆVAJĉCĉ SVISLOU ROVINU SĉTŉ DO VOLN£ ZčNY SOUPEřE 

10.1.2, 10.1.2.2, 24.3.2.7 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

PovolenĨ ¼der 

ChybnĨ ¼der 
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Sch®ma 6 KOLEKTIVNĉ CLONA 

12.5, 12.5.2, 23.3.2.3a 
 

 

 
 
 
 

Sch®ma 7 DOKONĻENħ BLOK  

14.1.3 
 

 

 
M²ļ nad horn²m 
okrajem s²tŊ 

M²ļ pod horn²m 
okrajem s²tŊ 

M²ļ se dotĨk§ 
horn²ho okraje s²tŊ 

M²ļ se odrazil od 
horn²ho okraje s²tŊ 
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Ŕ Ŋ Đ r o v e h o r n ² h o o k ra e s ²t 

C h y b n Ĩ ¼ d e r 

i k z a p s 

zh o d ļ ²m 

Sch®ma 8 ĐTOĻNħ ĐDER HRĆĻE ZADNĉ řADY 

13.2.2, 13.2.3, 23.3.2.3d, 24.3.2.4 
 

 

 

Osa stŚedn² 

ļ§ry 

Svisl§ 
rovina s²tŊ 

 

 

ļ§ra 

Zadn² z·na 

Dotek bloku Okamģik zap²sk§n² chyby 
rozhodļ²m 

ChybnĨ m²ļ ChybnĨ odraz nohou 

SmŊr letu m²ļe Spr§vnĨ m²ļ Spr§vnĨ odraz nohou 

Okamģ 

ro 

² k§n² chyby 

j 

PovolenĨ ¼der  Zadn² z·na 

 Đtoļn§ ļ§ra 

Osa stŚen² ļ§ry 






























